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ABSTRAK 
 

Pada jaman sekarang ini, teknologi sudah semakin berkembang. 
Pengendalian yang merupakan aspek penting dalam teknologi juga 
semakin berkembang. Dengan didukung oleh teknologi yang sudah maju, 
pengendalian dapat dikembangkan menjadi sebuah aplikasi yang 
berguna. Salah satunya dengan Sistem Aplikasi Pengendalian Peralatan 
Rumah Menggunakan Web. 

Sistem Pengendalian Peralatan Rumah menggunakan Web ini 
terdiri dari perangkat keras dan perangkat lunak. Perangkat keras terdiri 
dari rangkaian pengendali yang digunakan sebagai saklar elektronik untuk 
mengendalikan lampu taman, lampu dalam dan alarm. ATMega 16 
digunakan untuk pengendali kunci pintu. Kemudian, rangkaian sensor 
berfungsi untuk mengetahui kondisi alat yang dikontrol, seperti sensor 
cahaya dan sensor infra merah. Kemudian Parallel port digunakan untuk 
menyampaikan data dari komputer ke perangkat keras lainnya. 
Sedangkan perangkat lunak yang digunakan terdiri dari HTML, sebagai 
antarmuka dengan pengguna, Borland Delphi yang digunakan untuk 
membuat program pengendali dan Code Vision yang digunakan untuk 
memprogram ATMega16. 

Tugas akhir ini telah diterapkan pada maket dan diuji tingkat 
keberhasilannya. Dalam pengujian pengendalian setiap alatnya, program 
ini dapat dikatakan berhasil 100% dan pengujian pemantauan alat 
menggunakan sensor pun berhasil 100%. Namun hasil dari pembuatan 
tugas akhir ini masih dapat dikembangkan lebih lanjut dengan tidak 
menggunakan localhost, melainkan menggunakan jaringan internet 
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ABSTRACT 
 

In this era, technology has been growing. Control system which 
the important aspects of technology is also growing. Supported by 
advanced technology, control system can developed into a useful 
application. One of them with House Devices Controlled System Using 
Web. 

House Devices Controlled System Using Web consists of 
hardware and software. The hardware consists of a series of controllers 
circuit are used as electronic switches for control yard lamp, room lamp 
and alarm. ATMega 16 is used to control door locks. And then sensor 
circuit that used to determine the condition of controlled devices such as 
light sensor and infrared sensor. And then parallel port used to send data 
from computer to other hardware. While the software used consists of 
HTML, as the interface with users, Borland Delphi is used to make the 
controller program and code vision used to program ATMega16. 

This final project has been applied to model and tested the level 
of success. In the test of control of each device, this program was 
successful 100% and monitoring test devices using sensors also 
successfully 100%. However, the results of this final creation can still be 
developed further by not using local host, but using the internet network
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