ABSTRAK

Saat ini komputer dan piranti pendukungnya telah masuk dalam setiap aspek
kehidupan dan pekerjaan. Komputer yang ada sekarang memiliki kemampuan yang
lebih dari sekedar perhitungan matematik biasa. Aplikasi komputer telah bergeser
dari komputasi biasa ke aplikasi komputer yang memiliki kecerdasan. Salah satu
konsep kecerdasan adalah bagaimana memprogram komputer agar dapat mengenali
wajah seseorang hanya dengan menggunakan webcam.

Perancangan sistem pengenalan wajah ini menggunakan algoritma eigenface.
Sistem pengenalan wajah ini berbasis image yang menggunakan informasi mentah
dari pixel citra yang kemudian direpresentasikan dalam metoda Principal Component
Analysis (PCA). Adapun cara kerja algoritma eigenface adalah dengan menghitung
rata-rata pixel dari gambar-gambar yang sudah tersimpan dalam suatu database, dari
rata-rata pixel tersebut akan didapat nilai eigenface masing-masing gambar dan
kemudian akan dicari nilai eigenface terdekat dari gambar citra wajah yang ingin
dikenali.


http://www.barajakom.blogspot.com/

ABSTRACT

Today computers and supporting devices have been included in every aspect
of life and work. Computers have a greater ability than ordinary mathematical
calculations now. Computer applications have shifted from the ordinary computing to
computer applications that have intelligence. One of the concepts of intelligence is
how to reprogram the computer to recognize a person's face using only the webcam.

This face recognition system design using eigenface algorithm. This face
recognition system based on image, which uses information from the raw pixel image
which was then represented by a method of Principal Component Analysis (PCA). As
for how the algorithm is to calculate eigenface average pixel of the images already
stored in a database, from the average pixel will be obtained eigenface value of each
picture and then to search the nearest eigenface value of the image face image
to recognizable.
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