ABSTRAK

Pemecah gelombang adalah bangunan yang digunakan untuk melindungi
daerah perairan pelabuhan dari gangguan gelombang. Bangunan ini
memisahkan daerah perairan di laut bebas, sehingga perairan pelabuhan tidak
banyak dipengaruhi oleh gelombang besar di laut. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mengurangi kesalahan yang dilakukan manusia dalam proses
mendesain pemecah gelombang , sebagai multimedia dalam pembelajaran serta
mempermudah dan mempercepat proses mendesain. Proses mendesain
menggunakan grafik runup, tabel koefisien lapis, tabel koefisien stabilitas, grafik
penentuan tinggi gelombang pecah, dan grafik penentuan kedalaman gelombang
pecah. Aplikasi ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman Java dengan
sistem penyimpanan data MySQL serta simulasi dibuat menggunakan Flash
dengan bahasa pemrograman ActionScript 3.0. Sumber data diperoleh dari
literatur dan pengujian aplikasi menggunakan kuesioner dan black box.

Kata kunci: pemecah gelombang, pelindung pantai, aplikasi desain pemecah
gelombang.
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ABSTRACT

Breakwater is a building that used to protect the water of harbour area
from disturbance waves. This building seperated harbour area from the open sea
water, so that the water of harbour is not much influenced by the large waves at
sea. The purpose of this research is to reduce human errors in the process of
designing the breakwater, as a multimedia in learning process, also simplify and
accelerate the process of designing. The process of designing use the runup
graphics, table of the coefficient layer, table of the coefficient stability, graphics of
the height determination broken wave, and graphics of the depth determination
broken wave. This application is created using the Java programming language
with mySQL database system and for simulation using Flash with ActionScript
3.0 programming language. Source data obtained from literature and testing an
application using a questionnaire and black box.

Keywords: breakwater, coastal protection, breakwater design applications.
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