ABSTRAK

Kerja praktek adalah suatu kegiatan selama perkuliahan yang menunjang mahasiswa
dalam pembelajaran untuk terjun ke dalam dunia kerja yang sebenarnya. Dengan mengikuti
kerja praktek ini, mahasiswa mendapat pengetahuan mengenai apa saja yang terjadi dalam
dunia kerja. Sebelum era globalisasi, kerja praktek ini dilakukan dengan manual, namun
seiring dengan perkembangan zaman yang semakin canggih dan modern, maka kerja prektek
tersebut sudah menggunakan teknologi sepeti komputer. Dalam kerja praktek ini, mahasiswa
diantaranya dapat mempelajari cara-cara pemasangan konstruksi pada bangunan, pembuatan
furniture, dan proses pemilihan bahan dan material.

Dalam laporan kerja praktek ini, penulis ingin membagi pengalaman selama mengikuti
kerja praktek. Apa saja yang didapat dan ditemukan dalam kerja praktek ini.

Dari hasil pengalaman ini, penulis dapat menyimpulkan bahwa kerja praktek ini sangat
bermanfaat bagi mahasiswa,terutama mahasiswa yang telah siap untuk memasuki dunia kerja.

Berbagai ilmu pengetahuan dan pengalaman yang menarik di dapat dari kerja praktek ini.
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