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ABSTRAK 
 

 
 Kondisi ruang laboratorium komputer siswa prasekolah akan 
mempengaruhi kenyamanan para siswa saat berada di dalam ruangan. Desain 
ruangan yang dirancang dengan baik, akan memungkinkan anak untuk belajar 
sambil bermain, sehingga anak tidak bosan dan betah berada dalam ruangan 
laboratorium. Perancangan yang dilakukan meliputi fasilitas fisik, lingkungan 
fisik dan perancangan tataletak. 
 Penelitian pendahuluan dilakukan dengan mengamati dan mewawancarai 
tenaga pengajar serta menyebarkan kuesioner warna, untuk mengetahui warna 
yang disukai oleh siswa, penulis juga menggunakan data anthropometri siswa TK 
Maria Bintang Laut dan data anthropometri yang terdapat dalam buku Ergonomi 
(Konsep Dasar dan Aplikasinya), karangan Eko Nurmianto untuk tenaga 
pengajarnya. 
 Sebelum digunakan dalam perancangan, data anthropometri siswa diuji 
terlebih dahulu. Pengujian tersebut meliputi uji kenormalan data, keseragaman 
data, kecukupan data dan perhitungan persentil. Analisis dilakukan pada fasilitas 
dan lingkungan fisik dan diketahui masih belum ergonomis, diantaranya meja, 
kursi, keyboard dan mouse yang belum memberikan rasa aman dan nyaman bagi 
penggunanya, tataletak meja komputer siswa dan pengajar serta lingkungan fisik 
seperti kondisi kebisingan dan warna ruangan.  
 Untuk menghindari terjadinya masalah yang sama di ruang laboratorium 
yang baru maka dilakukan perancangan terhadap fasilitas fisik, lingkungan fisik, 
dan tata letaknya. Perancangan fasilitas fisik meliputi 2 alternatif meja komputer 
siswa, 2 alternatif meja komputer pengajar, 2 alternatif kursi siswa, 2 alternatif 
kursi pengajar, 3 alternatif mouse, 2 alternatif keyboard, meja LCD, dan 
panggung. Sedangkan perancangan lingkungan fisik meliputi usulan penggunaan 
printer jenis ink-jet dan pemakaian wallpaper dengan warna dan gambar yang 
menarik. Dan selanjutnya dipilih 1 alternatif terbaik berdasarkan concept scoring 
dan penjumlahan kriteria terbaik. 
 Hasil perancangan fasilitas terpilih adalah meja siswa yang dilengkapi 
dengan pijakan kaki dan tempat CPU yang dipasangi rel (alternatif 2), kursi siswa 
dengan sandaran punggung yang diberi gambar panda (alternatif 1), meja guru 
yang dibuat sesuai dengan data anthropometri guru (alternatif 1), kursi guru 
dengan sandaran dan alas duduk yang adjustable (alternatif 2), mouse berbentuk 
stick (alternatif 1), keyboard berbentuk ikan dengan tuts yang diberi warna dan 
gambar (alternatif 1), meja LCD yang dilengkapi dengan lemari kecil untuk 
menyimpan LCD saat tidak digunakan dan panggung yang terdiri dari 2 anak 
panggung. Sedangkan tataletak fasilitas terpilih adalah tataletak dengan  meja 
komputer siswa dan pengajar yang dimiringkan. 
 Dengan adanya perancangan tersebut diharapkan laboratorium komputer 
yang baru dapat memberikan kenyamanan yang lebih baik bagi pengunanya. 
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