
iv 

ABSTRAK 

 

 

Dalam suatu pertemuan, baik itu dalam rangka proses belajar mengajar, 

maupun pertemuan lain seperti rapat, diskusi, dan seterusnya, seringkali 

diperlukan suatu peralatan / media pendukung yang memadai.  

Pertemuan bisa dilakukan dimana saja. Baik di ruang kecil maupun besar 

tergantung dari jumlah peserta suatu pertemuan, akan tetapi tidak semua tempat 

menyediakan peralatan yang memadai. 

Hal yang sama terjadi di laboratorium Analisis Perancangan Kerja & 

Ergonomi, Jurusan Teknik Industri, Universitas Kristen Maranatha, yang 

mempunyai begitu banyak ruangan penelitian dan diskusi. Tiap ruangan 

praktikum membutuhkan alat pendukung untuk memberikan penjelasan kepada 

praktikan dalam diskusi/briefing/praktikum yang diadakan. Bila  tiap ruangan 

tersebut dipasang/diinstalasikan peralatan tersebut, tentunya terlalu boros, selain 

itu utilisasinya juga cenderung rendah. 

Oleh karena itu, penulis tertarik membuat suatu rancangan lemari yang 

menyediakan peralatan multi media yang dapat dipindah-pindahkan dari suatu 

ruangan ke ruangan lain tergantung keperluan, sehingga utilisasi peralatan 

tersebut lebih tinggi dibandingkan bila di setiap ruangan disediakan peralatan 

tersebut. Selain itu, dilihat dari segi keamanan, peralatan tersebut tidak cepat 

rusak karena harus dibongkar pasang, sedangkan apabila peralatan ditinggal di 

tiap ruangan kemungkinan hilangnya lebih besar. 

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan kuesioner untuk mendapat 

masukan dari responden. Selain itu, penulis juga menggunakan data Antropometri 

mahasiswa jurusan Teknik Industri, Universitas Kristen Maranatha,yang telah 

disediakan oleh Laboratorium Analisis Perancangan Kerja dan Ergonomi. 

Sedangkan untuk data yang tidak disediakan oleh laboratorium tersebut, diambil 

data Antropometri Indonesia yang didapat dari buku Ergonomi : Konsep Dasar 

dan Aplikasinya, karangan Eko Nurmianto. Data tersebut digunakan sebagai 

pendekatan untuk menentukan ukuran produk ergonomis. 

Hasil kuesioner menunjukkan bahwa dibutuhkan suatu tempat untuk 

menempatkan peralatan multi media. Oleh karena itu, penulis membuat alternatif 

rancangan lemari peralatan multi media tersebut, yang disesuaikan dengan data 

antropometri. 

Pemilihan alternatif rancangan terbaik dilakukan dengan 4 cara yaitu 

analisis penilaian konsep, penilaian dosen, total berat peralatan yang ada pada 

lemari rancangan, dan analisis harga. Berdasarkan hasil beberapa analisis tersebut, 

maka rancangan alternatif 8 yang menjadi pilihan terbaik. Selain itu diberikan 

juga prosedur cara penggunaan pada lemari multi media tersebut supaya mudah 

dalam penggunaannya. 
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