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ABSTRAK 
 
 
 

Ruang laboratorium komputer SMU Santa Angela merupakan salah satu 
sarana untuk menunjang keberhasilan siswa dalam belajar komputer. Fasilitas 
tempat belajar mengajar di laboratorium komputer harus dirancang dengan baik 
sehingga dapat memberikan kenyamanan dan aman saat digunakan. Perancangan 
yang dilakukan adalah perancangan fasilitas fisik, lingkungan fisik dan 
perancangan tata letak. 

Dari penelitian pendahuluan diketahui adanya beberapa masalah seperti 
fasilitas meja komputer siswa, meja komputer guru, kursi siswa, kursi guru, 
panggung yang belum dapat digunakan secara baik dan nyaman, kurangnya 
pencahayaan, temperatur yang panas serta tata letak fasilitas yang tidak teratur. 

Untuk mendapatkan fasilitas fisik yang aman dan nyaman saat digunakan, 
maka dalam perancangannya harus memperhatikan segi ergonomis. Perancangan 
yang dilakukan akan menggunakan data anthropometri statis siswa SMU Santa 
Angela untuk siswa dan data anthropometri yang ada dalam buku Ergonomi 
(Konsep Dasar dan Aplikasinya) karangan Eko Nurmianto untuk guru.  

Data anthropometri siswa yang digunakan sebelumnya harus melalui 
proses pengujian data yaitu uji kenormalan data, keseragaman data, kecukupan 
data dan perhitungan persentil. Sedangkan untuk kuesioner yang telah disebarkan 
pada siswa/i SMU Santa Angela dan guru komputer maka dilakukan uji validitas 
agar semua data yang digunakan sesuai dengan kenyataan yang sesungguhnya dan 
uji reabilitas agar jawaban pertanyaan bersifat konsisten terhadap waktu. 

Hasil analisa menunjukkan bahwa masih terdapat masalah pada fasilitas di 
ruang laboratorium komputer yaitu masih kurang ergonomisnya meja komputer 
siswa, meja komputer guru, kursi, panggung dan white board. 

Perancangan fasilitas yang dilakukan adalah perancangan meja komputer 
siswa yang digunakan untuk 1 perangkat komputer dengan ukuran yang sesuai 
dengan data anthropometri siswa, meja komputer guru yang lebih luas, kursi yang 
adjustable height untuk tinggi alas, tinggi sandaran punggung dan tinggi sandaran 
tangan, dan perancangan panggung yang ukurannya sesuai dengan data 
anthropometri dan ketinggian posisi white board. Selain itu dilakukan perbaikan 
warna pada pintu dan jendela sehingga terlihat tidak kusam.  

Hasil perancangan fasilitas selanjutnya akan diatur tata letaknya dalam 
ruangan. Pengaturan tata letak fasilitas fisik adalah meja komputer siswa yang 
diletakkan menghadap ke white board, meja komputer guru diletakkan di depan 
kelas, posisi white board yang disesuaikan dengan sudut pandang siswa, sehingga 
saat penggunaannya dapat memberikan rasa aman dan nyaman serta tidak 
memberikan dampak negatif terhadap kesehatan sesuai dengan fungsinya masing-
masing.  

Dengan perancangan fasilitas dan tata letak fasilitas, diharapkan siswa 
maupun guru komputer dapat merasa lebih nyaman saat melakukan aktivitasnya. 
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