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ABSTRAK

Saat melakukan presentasi, pembicara sering kali mengalami kesulitan untuk

berinteraksi langsung dengan tampilan presentasinya. Oleh karena itu, alat bantu

presentasi seperti wireless mouse sering digunakan. Namun wireless mouse memiliki

kelemahan karena jog yang digunakan terasa sulit dan pergerakkannya lambat, selain

itu harganya yang tidak murah. Sedangkan pointer laser memiliki keunggulan harga

yang murah, mudah diperoleh, dan mudah digerakkan.

Pada Tugas Akhir ini dirancang dan direalisasikan sebuah dinding presentasi

interaktif dengan pendeteksian posisi sinar pointer laser sebagai operator kursor

mouse. Posisi sinar pointer laser pada suatu koordinat tombol pada tampilan

menandakan operator klik.

Realisasi dalam Tugas Akhir ini menggunakan kamera web sebagai sensor

untuk menangkap gambar, pointer laser sebagai masukan untuk operator kursor

mouse, dan komputer untuk mengolah gambar. Gambar diolah menggunakan Visual

Basic dan tampilan presentasi dibuat dengan menggunakan Flash.

Pengujian dinding presentasi interaktif dilakukan pada tiga jarak yang berbeda

(1.5 m, 1.75 m, dan 2 m) antara kamera dan dinding serta enam warna latar tampilan

yang berbeda (putih, kuning, merah, hijau, biru, hitam) serta pada intensitas cahaya

ruangan lebih kecil dari 100 lux. Lalu diperoleh kesimpulan untuk menghasilkan

tingkat keberhasilan tertinggi dapat diperoleh dengan mengatur jarak kamera dan

dinding sejauh 1.5 meter dan menggunakan warna latar tampilan Flash berwarna biru.

Kata kunci :pointer laser, kamera web, klik, interaktif
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ABSTRACT

During the presentation, speaker often has difficulty to interact directly with the

appearance of the presentation. Hence, presentation tools such a wireless mouse is

often used. But a wireless mouse have weaknesses because jog used feels difficult

and slow, beside the price is not cheap. While laser pointer has the advantages of low

prices, it’s easy to get, and easily driven.

At the Final Project was designed and realized a interactive presentation wall

by detecting laser pointer beam position as a mouse cursor operator. The position of

laser pointer beam at button’s coordinate signifying operator click.

The realization in this final project using a web camera as sensor to capture,

laser pointer as input to be a mouse cursor, and a computer manipulate images. The

images were processed using Visual Basic and display presentation created using

Flash.

Testing interactive presentation wall performed on three different distance (1.5

m, 1.75 m, and 2 m) between camera and walls and six different colors background

display (white, yellow, red, green, blue, and black) and also on the intensity of light

room less than 100 lux. Then obtained conclusions to produce the highest level of

success can be obtained by adjusting the distance of the camera and the wall as far as

1.5 meters and using blue as background color of the display Flash.
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