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ABSTRAK 
 

Representasi data menggunakan barcode sudah lazim digunakan sebagai suatu 

penanda. Seiring dengan kemajuan jaman, data yang yang harus dimasukkan pada 

barcode semakin banyak. Sehingga munculah barcode dua dimensi yang salah 

satunya merupakan QR code, yang dapat menampung data lebih banyak 

dibandingkan dengan barcode.  

Pada Tugas Akhir ini direalisasikan aplikasi pemindai dan pembangkit QR code 

yang kompatibel smartphone berbasis sistem operasi Android. Pembahasannya juga 

meliputi bagaimana proses encoding dan decoding pada QR code. 

Dari hasil uji coba yang dilakukan, aplikasi pemindai dan pembangkit QR code 

smartphone Android berhasil direalisasikan dan dapat melakukan encoding dan 

decoding data dengan benar.  QR code yang dibangkitkan dapat dipindai oleh aplikasi 

lain. Aplikasi yang dibuat juga dapat memindai QR code yang dibuat oleh aplikasi 

lain. 
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ABSTRACT 
 

Representation of data using barcode is commonly used as a marker. By the 

time, number of data are growing which all of them must be representated as a 

barcode. So it appears the two dimensional barcode, one of them is a QR code, which 

can hold more data than a barcode. 

In this Final Assignment was realized an application which scan and generate a 

QR code, compatible with Android based mobile operating system. And also 

explanation about how the process of encoding and decoding the QR code. 

From the results of experiments, the application of QR code scanner and 

generator on Android smartphone successfully realized and can perform encoding 

and decoding the data correctly. Generated QR code can be scanned by other 

applications. Applications can also be made to scan the QR code blinded by other 

applications. 
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