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ABSTRAK 

  

 Saat ini, telepon genggam atau handphone sudah menjadi alat yang multiguna, 

para pengembang handphone/smartphone sudah menambahkan bermacam-macam 

fitur dan aplikasi yang sangat berguna bagi para pengguna. 

 Nokia memberikan kesempatan kepada pengembang aplikasi dengan 

memberikan developer berupa Qt SDK. Pengembang aplikasi dapat menggunakan Qt 

SDK untuk merancang dan membuat aplikasi yang dapat dijalankan pada telepon 

genggam berbasis symbian. Dalam Tugas Akhir ini, Qt SDK digunakan untuk 

membuat aplikasi untuk memonitoring suatu ruangan menggunakan kamera dan 

menampilkannya pada smartphone berbasis symbian. Digunakan juga sebuah 

software webcam7 untuk memantau hasil kamera dan menampilkannya pada layar 

PC. Smartphone symbian yang digunakan adalah Nokia E71. Kamera yang 

digunakan merupakan kamera webcam M-Tech yang terhubung ke PC melalui kabel 

usb dan webcam internal. 

Virtual router digunakan untuk membuat laptop menjadi access point. Virtual 

router dibuat menggunakan perintah netsh yang diketikkan pada command prompt 

laptop tersebut. Smartphone symbian dikoneksikan dengan wifi pada laptop tersebut. 

Dengan mengakses IP dari laptop tersebut maka tampilan webcam sudah berhasil 

dilihat pada smartphone symbian melalui aplikasi monitoring yang dibuat 

menggunakan Qt SDK.  
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ABSTRACT 

 

 Nowadays, cell phones or mobile phones have become a multipurpose tool. 

The developers of mobile phone / smartphone has added an assortment of features 

and applications that are very useful for the users. 

Nokia provides the opportunity for application developers by providing 

developers such as Qt SDK. Application developers can use Qt SDK to design and 

create applications that can run on mobile phones based on Symbian. In this thesis, Qt 

SDK is used to create applications for monitoring a room using a camera and display 

it on a smartphone based on Symbian. Used also a webcam7 software to monitor the 

camera and display it on the PC screen. Symbian smartphones used the Nokia E71. 

The camera used a webcam M-Tech camera connected to the PC via USB cable, and 

internal webcam. 

Virtual routers are used to make the laptop into an access point. Virtual 

routers created using the netsh command is typed at the command prompt laptop. 

Symbian Smartphone connected to the wifi on the laptop. By accessing the IP of the 

laptop, display on a webcam has successfully seen through a symbian smartphone 

monitoring application created using Qt SDK. 
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