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Dengan teknologi yang sudah ada sekarang, banyak sekali variasi dan 

metode berbeda yang dipakai untuk membuat sesuatu dengan menggabungkan 

antara hardware dan software. Tugas akhir ini adalah suatu penggabungan antara 

hardware (mikrokontroler, PC, keypad, LCD, RFID, kabel penghubung, dll) dan 

software (VB NET, SQL Server, dan Arduino Software) dalam suatu sistem 

pembayaran yang berbasiskan standarisasi internasional untuk sistem pembayaran 

yang disebut ISO 8583. 

VDb dan VCM adalah fitur tambahan yang terdapat didalam sistem 

pembayaran, baik metoda maupun pemakaiannya. VDb digunakan untuk 

menyimpan data user secara offline, ketika SQL Server digunakan untuk 

menyimpan data secara online. Sedangkan VCM berupa metoda untuk 

penyimpanan data sementara didalam suatu variable atau tools untuk 

mempermudah proses data ketika sistem pembayaran dilakukan. 

Data yang didapat ketika menguji waktu siklus yang dibutuhkan untuk 

menyelesaikan sistem pembayaran sangat variatif, bergantung kepada user itu 

sendiri. Waktu yang didapat untuk setiap prosesnya berbeda-beda, tetapi yang 

pasti adalah waktu yang dibutuhkan lebih lama daripada waktu yang sudah 

ditentukan dalam kode program menggunakan delay untuk setiap prosesnya. 

Kata kunci : Virtual Database, Virtual Cache Memory, EDC, ISO 8583, Sistem 

Pembayaran, Arduino. 



2 Universitas Kristen Maranatha 

 

DESIGN AND REALIZATION OF EDC BASED ON 

ARDUINO MICROCONTROLLER FOR PAYMENT 

SYSTEM BASED ON ISO 8583 

ABSTRACT 

Hans Alexander (0822013) 

Jurusan Teknik Elektro Universitas Kristen Maranatha 

Email : atomical@rocketmail.com 

 

In currently technologies, there are so many variations and different 

methods are used to create something that combined hardware and software. This 

final project is combined hardware and software (microcontroller, PC, keypad, 

LCD, RFID, connector wire, etc) in a payment system based on international 

standardization for payment system is called ISO 8583. 

VDb and VCM are features that rarely found on payment system, either 

method or it usage. VDb is used for offline data saving, while SQL Server is used 

for online data saving. Whereas VCM is a method for temporary data saving in a 

variable, tools (in VB.NET likes textbox, listbox, label, etc), etc, which its 

purpose is to simplified data process when payment system is running. 

Data that received when testing cycle time that needed to finished payment 

system is varied, depends on its user itself. Time that needed for each process are 

differents, but one that certainly is time that needed are longer than time which 

determined in program code using delay for each process. 

Keywords : Virtual Database, Virtual Cache Memory, EDC, ISO 8583, 

Payment System, Arduino. 
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