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ABSTRAK 

 

Steganografi merupakan teknik menyembunyikan pesan kedalam suatu media 

sehingga pihak ketiga tidak dapat menyadari dan mengetahui keberadaan pesan 

tersebut. Pada Tugas Akhir ini, pesan rahasia dan media yang akan disisipkan pesan 

adalah citra. Citra digital yang digunakan adalah citra grayscale dengan format citra 

bitmap. 

Algoritma berbasis blok yang digunakan pada Tugas Akhir ini adalah 

algoritma penyembunyian citra dalam citra yang proses penyembunyian pesannya 

dilakukan satu per satu berdasarkan nilai dasar masing-masing blok dari cover image. 

Algoritma berbasis blok ini adalah metode penyembunyian yang sederhana 

karena tidak dibutuhkan preprocessing seperti transformasi atau perbaikan citra. 

Perbandingan kualitas citra berdasarkan penilaian objektif dan subjektif. Pada cara 

objektif, nilai PSNR untuk semua citra diatas 40 dB dan pada cara subjektif dengan 

nilai rata-rata MOS ≥ 3.9375 semua citra dianggap mirip dengan citra asli. 

 

Kata kunci : Steganografi, penyembunyian pesan, algoritma berbasis blok. 
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ABSTRACT 

 

Steganography is a technique of hiding message into a digital media in such a 

way that others cannot suspect and recognize the existence of the message. In this 

Final Project, the media and secret message to be embedded are image. The digital 

image is a grayscale image with bitmap format. 

Block-based algorithm is a hiding image algorithm which is in the hiding 

process the method classifies each block of the cover image according to the base-

value (BV) that represents the block’s variation. 

Block-based algorithm is a simple hiding method. There is no need to 

preprocess such image transformation or image enhancement either the cover or 

secret image. The comparison of stego image quality is based on objective and 

subjective assessments. On the objective measurement, the Peak Signal-to-Noise 

Ratio (PSNR) values for all of the images are greater than 40 dB. On the other hand, 

with average MOS value greater than 3.9375 all of the images are considered similar 

with the original image, for subjective measurement. 
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