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ABSTRAK 

 
 Tulisan tanda tangan dapat digunakan untuk mengenali identitas 

seseorang. Pada kenyataannya, penulisan tanda tangan seseorang tidak konsisten 

atau tidak selalu tepat sama. Salah satu metode untuk mengidentifikasi tanda 

tangan adalah dengan menggunakan Jaringan Saraf Tiruan (JST). JST merupakan 

sistem pemrosesan informasi yang dirancang menirukan cara kerja saraf otak 

manusia dalam menyelesaikan suatu masalah dengan melakukan proses belajar. 

 Pada Tugas Akhir ini, dirancang dan direalisasikan sebuah perangkat 

lunak untuk mengidentifikasi tanda tangan dengan JST menggunakan algoritma 

Double Backpropagation. Citra tanda tangan diperoleh melalui scanner dan 

disimpan dalam file pada komputer, kemudian citra diolah pada tahap 

preprocessing image dan ekstraksi fitur. Preprocessing image terdiri dari 4 

tahapan yaitu : grayscale, thresholding, resize dan thinning. Ekstraksi fitur yang 

digunakan adalah moment invariant. Nilai ekstraksi fitur yang didapat menjadi 

masukan JST. Pelatihan dilakukan untuk mendapatkan nilai bobot JST yang akan 

digunakan untuk pengujian citra. 

Sistem pengenalan tanda tangan menggunakan algoritma Double 

Backpropagation mampu mengidentifikasi tanda tangan  dengan persentase 

kesuksesan identifikasi 100% untuk citra uji sama dengan citra latih dan 80% 

untuk citra uji berbeda dengan citra latih, namun masih berasal dari kepemilikan 

yang sama dengan citra latih. Selain itu, berdasarkan hasil percobaan, diketahui 

bahwa sistem ini lebih baik diimplementasikan untuk sistem verifikasi tanda 

tangan.  

 

 

Kata kunci: Jaringan saraf tiruan, Double Backpropagation, dan identifikasi tanda 

tangan. 
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ABSTRACT 

 

 Signature is used to recognize identity. In fact, signature writing is 

inconsistent or not precisely the same with other signature writing. One of the 

methods to identify signature is used Artificial Neural Network. Artificial Neural 

Network is an informatioan processing system that is designed imitating the 

workings of the human brain in solving problems with a learning. 

 In this final project designing and realizing a softwere to identify signature 

with Artificial Neural Network using double backpropagation algorithm are 

presented. Image of signature were scanned through scanner  and  saved in 

computer, then processed on computer through stages preprocessing image and 

feature extraction. Preprocessing image consists of four stages, namely: grayscale, 

thresholding, resize, and thinning. Feature extraction which is used is moment 

invariants. Feature extraction values which are obtained become input for  

Artificial Neural Network. Training carried out to obtain weight values to be used 

for testing on tested image. 

Signature recognition system using Double Backpropagation algorithm  

can identify signature with the percentage of success identification 100% for the 

test image is same with a training image and 80% for the test image is different 

with the training image, but still have same ownership of identity with the training 

image. In addition, based on the experimental result, it is known that, this system 

is  better implemented for signature system based on verification system. 

 

 

 

 

Keywords: Artificial Neural Network, Double Backpropagation, and signature 
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