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ABSTRAK 

Pada Tugas Akhir ini, dibuat perancangan program verifikasi tanda tangan 

dengan metode Jaringan Syaraf Tiruan Heteroassociative Memory yang 

direalisasikan menggunakan Visual Basic 6. Citra tanda tangan referensi maupun uji 

dipindai melalui scanner dan disimpan dalam bentuk file pada komputer, selanjutnya 

citra referensi diolah di komputer melalui proses pemotongan, penskalaan citra, 

ekstraksi ciri. Nilai ekstraksi ciri yang didapat menjadi masukan Jaringan Syaraf 

Tiruan Heteroassociative Memory, sementara itu nilai output atau nilai target untuk 

citra referensi telah ditentukan sebelumnya. Dari dua nilai tersebut didapat nilai bobot 

pada JST yang akan digunakan untuk pengujian citra uji. Dalam pengujian, nilai 

bobot yang telah didapat dikalikan dengan nilai ekstraksi ciri dari citra uji sehingga 

didapat nilai output. Dari nilai tersebut dapat diketahui kesesuaian  antara nilai output 

citra referensi dengan citra uji. 

 Dari hasil pengujian terhadap 5 orang, masing-masing 60 kali, didapat 

persentase FAR dan FRR untuk setiap orang. Persentase terbesar FAR adalah 60 % 

dan persentase terbesar FRR didapat sebesar 56.67 %. 

 

Kata kunci : Verfikasi tanda tangan, ekstraksi ciri, dan Jaringan Syaraf Tiruan 

Heteroassociative Memory 
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ABSTRACT 

 

On this final project, made a verification signature software using 

Heteroassociative Memory Neural Network method which implemented use Visual 

Basic 6. Both reference and tested image were scanned through scanner and saved in 

computer then processed on computer through image cropping, image scalling, and 

feature extraction. Obtained feature extraction values become input for 

Heteroassociative Memory Neural Network while output values for reference images 

have been set before. From two values, weight value will be obtained and will use for 

testing on tested image. In testing process, obtained weight value is multiplied by 

feature extraction’s value from tested image so that output value obtained. From 

output value, the compatibility between output value of reference and tested image 

will be known. 

From tests toward 5 peoples, each of them 60 times, percentage of FAR and 

FRR for each person are obtained. The biggest FAR percentage is 60 % and the 

biggest FRR percentage obtained is 56.67 %.  

 

Keywords : Signature verification, feature extraction, and Heteroassociative Memory 

Neural Network 
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