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Grafologi adalah ilmu yang mempelajari karakter seseorang 
seseorang dengan cara menganalisa tulisan  tangan. Menganalisa tulisan 
tangan sangatlah membantu dalam banyak bidang saat ini, misalnya dalam 
bidang pendidikan, kriminalitas dan forensik. Dalam grafologi ada 
beberapa aspek yang digunakan untuk mengetahui  karakter seseorang, 
diantaranya adalah dengan menganalisa  : margin atau jarak pinggiran 
tulisan, spasi atau jarak antar kata atau baris tulisan, garis dasar tulisan, 
ukuran tulisan, tekanan penulisan, zona penulisan, kemiringan tulisan, tipe 
tulisan, kecepatan tulisan,dan  huruf-huruf unik.  

  
 Pada Tugas Akhir ini  dirancang dan direalisasikan perangkat lunak 
berbasis Jaringan Saraf Tiruan  untuk mengenali pola garis dasar kalimat 
dari tulisan tangan manusia, dengan menggunakan  nilai  spesifik yaitu 
rata-rata dari posisi piksel yang bernilai 1 pada citra tulisan tangan yang 
akan  menjadi  masukan  dari data latih dan data uji pada algoritma 
Probabilistic Neural Network. Perangkat lunak ini direalisasikan  
menggunakan MATLAB R2009a. 
 

Perangkat lunak  pengenalan  pola garis dasar tulisan tangan  pada 
Tugas Akhir ini berhasil direalisasikan. Pola garis dasar naik dan pola 
garis dasar turun dapat dikenali dengan tingkat keberhasilan pengenalan 
100%, pola garis dasar lurus dikenali dengan tingkat keberhasilan 
pengenalan sebesar 16.67%, dan pola garis dasar acak dikenali dengan 
tingkat keberhasilan pengenalan 33.33%. 

 
Kata Kunci : Grafologi,  Jaringan Saraf Tiruan,  Probabilistic Neural 

Network,  Pengenalan Pola Garis Dasar Tulisan Tangan 
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Graphology is the study of a person's character by handwriting 

analysis. Handwriting analysis is very helpful in many areas today, for 

example in education, crime and forensics. In  graphology there are some 

aspects that are used to determine a person's character, such as by analyzing: 

margin or fringe spacing writing, spacing or distance between words or lines 

of text, base line of writing, font size, the pressure of writing, writing zone, 

the slope of the writings, literary type , writing speed,and  unique letters. 

 

This final project is designed and realized a software based 

Artificial Neural Networks to recognize patterns of  baseline sentences of 

human handwriting, by using the average value of the positions of pixels of 

value 1 in entire image that will become input from the training data and 

testing data in Probabilistic Neural Network Algorithm. The software is 

realized using MATLAB R2009a. 

 

Handwriting Baseline Pattern Recognition on this final project 

successfully realized. Baseline pattern up and down can be recognized 

with 100% success rate, straight-baseline recognized with 16.67% success 

rate and  random baseline has recognized with 33.33% success rate. 

 
Keywords  : Graphology, Neural  Network, Probabilistic Neural 

Network, Handwriting Baseline Pattern Recognition. 
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