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ABSTRAK

Dalam penggunaan Personal Computer (PC) dibutuhkan beberapa
perangkat, salah satunya adalah mouse. Mouse merupakan perangkat penting
bagi pemakai untuk memberikan perintah-perintah pada PC. Akan tetapi, bagi
pemakai yang mempunyai kekurangan fisik (cacat) sehingga pemakai tidak dapat
menggerakkan atau mengendalikan anggota tubuhnya kecuali mata, maka
pemakai tersebut tidak dapat menggerakkan mouse. Oleh karena itu dibutuhkan
suatu aplikasi yang dapat membantu pemakai tersebut untuk mengendalikan
mouse.

Dalam Tugas Akhir ini, dibuat program aplikasi pendeteksi kedipan mata
untuk fungsi klik pada mouse melalui kamera web. Kamera web menangkap citra
kedipan mata secara real time dengan bantuan kotak panduan yang disediakan.
Kamera web menangkap 4 citra secara real time dan mengubahnya menjadi citra
biner sehingga setiap citra dapat dihitung jumlah piksel hitamnya. Setelah itu,
dilakukan perbandingan jumlah piksel hitam masing-masing citra dari 4 citra
biner yang dicapture secara real time dengan jumlah piksel hitam dari citra
referensi pada saat buka mata dan tutup mata. Jika 4 citra tersebut digolongkan
citra sedang melakukan kedipan paksa maka akan dilakukan eksekusi fungsi klik

kiri mouse.



Dari hasil uji coba untuk pemakai dengan bentuk mata yang berbeda-beda,
program aplikasi dapat berfungsi dengan baik dengan tingkat keberhasilan rata-

rata 80%. Jarak optimal mata pemakai ke kamera web adalah 30-35cm.
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ABSTRACT

In using Personal Computer (PC) need some set of device and one of them
is mouse. Mouse is an important device for the user to give commands to the PC.
However, for users who have a disability such as in which the users cannot move
or control parts of the body except the eyes, so they cannot control the mouse. It is
needed an application to help those users to control the mouse.

In this Final Project is designed an eye blink detection for mouse click
function through webcam. Webcam captures the eye blink of image in real time
with the help of a guide box provided. Webcam captures four images in real time
and turn it into a binary image so that each image can be calculated number of
black pixels. After that, to compare the number of black pixels of each image
from four binary images captured in real time with the number of black pixels of
the reference image when the eyes open and eyes closed. If the four images were
classified as a forced eye-blink images, then execute the left click function of

mouse.



From the test results to the user with a different eye, application programs
can function well with an average success rate of 80%. Optimal distance between

the eyes and webcam are 30-35cm.
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