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Manusia memiliki karakter yang sangat bervariasi dan unik satu sama 

lainnya. Ilmu Psikologi banyak membahas mengenai pengenalan karakter 

seseorang ini, banyak teknik yang dapat digunakan untuk mengenali karakter 

seseorang salah satunya dengan analisis tulisan tangan (grafologi). Grafologi 

adalah metode yang mengorelasikan pola-pola tulisan  tangan dengan karakter 

seseorang. Tulisan tangan digunakan karena tulisan tangan itu bersifat unik sama 

seperti sidik jari seseorang. Tidak ada tulisan tangan yang sama antara satu orang 

dengan orang lain.  

 Pada Tugas Akhir ini  dirancang untuk mengenali pola huruf ‘t’ tulisan 

tangan manusia melalui perangkat lunak menggunakan  Principal Component 

Analysis dan Algoritma Backpropagation  yang direalisasikan  dengan 

menggunakan MATLAB R2008a. 

 Perangkat lunak  pengenalan  pola huruf  ‘t’ dari tulisan tangan seseorang, 

berhasil mengenali 100% data yang telah dilatihkan dan 73.33% untuk data yang 

belum pernah dilatihkan, yang diperoleh dari 30 responden. 

Kata Kunci : Grafologi, Principal Component Analysis, Algoritma 

Backpropagation,   Pengenalan Pola Huruf  ‘t’ Tulisan 

Tangan. 
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 Human have variance character and unique one and another  else. 

Psycology science discuss many of the human character recognition, many 

technique can use to recognize human character, one of tem is handwriting 

recognition(graphology). Graphology is method to correlate handwriting  patterns 

with person’s character. Handwriting used because it is unique same like person’s 

fingerprint. None handwriting same one and another peson.  

 This final project is designed to recognition letter ‘t’ pattern from  human  

handwriting with software using Principal Component Analysis and 

Backpropagation Algorithm, realized using MATLAB R2008a. 

 Software recognition letter ‘t’ pattern from  human handwriting success to 

recognition 100%  trained data and 73.33% for data never trained before, it got 

from 30 responden.  

Keywords : Grafology, Principal Component Analysis, Backpropagation 

Algorithm,   Recognition handwriting letter ‘t’ pattern 
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