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ABSTRAK 

 

Penggunaan POV (Persistence Of Vision) biasanya digunakan sebagai 

suatu alat untuk fungsi hiburan, ternyata juga bisa menampilkan suatu tampilan 

untuk memperkenalkan suatu produk tertentu sesuai dengan program yang telah 

diciptakan. Umumnya POV tidak dapat diprogram sesuai keinginan pengguna, 

timbul gagasan untuk membuat sebuah POV yang dapat dengan mudah diprogram 

sesuai keinginan. 

Pada tugas akhir ini dirancang suatu perangkat berbasis mikrokontroler 

Atmega 8 sebagai pengendali LED pada POV serta Atmega 16 sebagi pengendali 

motor untuk POV. Pada tugas akhir ini juga ditampilkan 4 macam tampilan yang 

berbeda sesuai dengan program yang telah terlebih dahulu dimasukan dalam 

mikrokontroler Atmega 8. Tampilan dapat berubah secara offline sesuai dengan 

kombinasi switch yang tersedia. 

Dari hasil uji coba tampilan terlihat baik pada duty cycle=51,63% 

(kecepatan=960 rpm + 2%) untuk POV dengan LED 3mm, sedangkan tampilan 

akan terlihat baik pada duty cycle=45,63% (kecepatan 815 rpm + 3%) untuk POV 

dengan LED 5mm. 
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ABSTRACT 

The use of POV (Persistence Of Vision) is usually used as a tool for 

entertainment functions, it also can display an appearance to introduce a specific 

product in accordance with a program that has been created. POV generally can 

not be programmed according to user desires, the idea to create a POV that can 

easily be programmed as desired. 

In this final project, designed a device based on microcontroller Atmega 8 

as controller LEDs on the POV and the Atmega 16 as a motor controller for the 

POV. In this final project also featured four different kinds of view according to 

the programs that have been first included in the microcontroller Atmega 8. Views 

can change it offline in accordance with a combination of switches that are 

available. 

From the test results, POV display will look good on the duty cycle = 

51.63% (speed = 960 rpm + 2%) for the POV with LED 3mm, and the display 

will look good on the duty cycle = 45.63% (speed 815 rpm + 3%) for the POV 

with 5mm LED 
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