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ABSTRAK 

  

Simulasi penembakan meriam 3D menggunakan Visual Basic yang pada 

awalnya dianggap lambat dan tidak optimal sehingga tidak dapat digunakan untuk 

membuat tampilan 3D.  

Pada tugas akhir ini dibuat simulasi 3D proses penembakan meriam 

menggunakan TV3D danVisual Basic yang dapat digunakan dengan mudah. Input 

simulasi 3D berupa posisi target dan meriam dalam koordinat x,y,z yang kemudian 

digunakan untuk mendapatkan besar sudut azimuth dan elevasi meriam. Sudut 

azimuth dan elevasi digunakan untuk melakukan proses penembakan meriam. 

Simulasi 3D ini dapat digerakan secara manual dengan joystick dan juga secara 

otomatis. 

Pada penembakan target bergerak secara otomatis dan manual dengan 

kecepatan kurang dari 15m/s tidak terjadi kegagalan 
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ABSTRACT 

 

            The firing of 3D cannon simulation using Visual Basic at first 

considered slow and not optimum so that it cannot be used to make 3D display. 

            In this final assignment, the writer makes the firing process of 3D 

cannon simulation using TV3D and Visual Basic that can be used easily. 3D 

simulation input is in the form of target position and cannon in coordinates  x, y, z  

that are then used to obtain the cannon azimuth and elevation angles. 

The azimuth and elevation angles are used to carry out cannon firing process. 

This 3D simulation can be moved manually using a joystick and automatically as 

well. In firing moving target either manually with the speed less than 15 m/s or 

automatically no failure occurs. 
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