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ABSTRAK 
 

Pada era globalisasi di abad 21 penggunaan teknologi dan komputer 

semakin signifikan di berbagai bidang kehidupan seperti bidang medis, industri, 

hiburan, keamanan, sosial. Penggunaan komputer sebagai sarana pribadi termasuk 

salah satunya yakni Personal Computer. 

Dalam tugas akhir ini, telah dibuat program aplikasi pendeteksian posisi 

jari telunjuk sebagai penggerak kursor mouse,posisi jari telunjuk setengah tertutup 

sebagai perintah klik kiri dan jari telunjuk tertutup untuk pengoperasian klik 

kanan dengan jangkauan pemantauan pada batas jarak tertentu dari lensa kamera 

web. 

Program dibuat dengan metoda segmentasi warna kulit dan identifikasi 

bentuk, agar dapat membedakan warna kulit jari dengan latar belakang. 

Pengujian dilakukan menggunakan dua jari yang berbeda, yaitu Jari 1, dan 

Jari 2 pada lima latar, latar putih, latar hijau, latar merah, latar biru, dan latar 

hitam. Pengujian dilakukan untuk rentang jangkauan pantau 5 – 125 cm dengan 

selang jarak setiap 20 cm dan dilakukan lima kali percobaan pada tiap selang 

jarak. Dari data pengamatan, didapat bahwa Jari 1 memiliki rentang jarak 

operasional 45-65 cm pada latar hitam dengan persen keberhasilan rata-rata 90% 

dan Jari 2 memiliki rentang jarak operasional 25-45cm pada latar hitam dengan 

persen keberhasilan rata-rata 90%.  
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ABSTRACT 
 

At 21’st century in this globalization era the use of technology and 

computer is becoming more significant in many part of human life such as medic, 

industry, entertainment, security, social. The use of computer as personal tools is 

also one of them, and it is widely known as Personal Computer. 

In this Final Project an application program to detect pointer finger 

position as a cursor mouse controller was created, position of the pointer finger 

half closed to operate the left click and pointer finger closed to operate the right 

click, within specific range of observation from the lens of web camera. 

The program has been designed with color segmentation and shape 

identification method, to distinguish colors of the finger with others. 

Observation was done using two different fingers which is, Jari 1 and Jari 

2 using five backgrounds, white, green, red, blue, and black background. 

Observation is done within range of observation 5 – 125 cm with estimation range 

20 cm for each observation and is done five times for each range of observation. 

From the observation data, Jari 1 has range of operation at 45-65 cm using black 

background with percentage rate of success 90% and Jari 2 has range of operation 

5-45cm using black background with percentage rate of success 90% for Jari 2.  
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