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ABSTRAK 

 

Kamera digital biasanya menggunakan sensor elektronik tunggal (CCD 

atau CMOS) yang dilapisi oleh sebuah filter warna sehingga menyebabkan  setiap 

piksel hanya diambil satu contoh warna, dan warna yang lain diinterpolasi / 

ditambahkan menggunakan contoh dari piksel di sampingnya. Proses interpolasi 

warna untuk merekontruksi piksel warna yang tidak lengkap dikenal dengan nama 

demosaicing / demosaicking. 

Tugas akhir ini merealisasikan sebuah sistem untuk memperbaiki warna 

gambar (demosaicing) dengan Metode denoise dan Interpolasi Bicubic (metode 

yang membuat nilai piksel baru dari hasil membandingkan beberapa nilai piksel di 

sekitarnya).  

Dari hasil pengujian dalam tugas Akhir ini pada lima buah gambar dengan 

berbagai tingkat dan model noise menunjukkan bahwa sistem Metode Interpolasi 

Bicubic berhasil memperbaiki gambar yang mengalami distorsi warna. Dari hasil 

pengamatan memperlihatkan  Demosaicing dengan Metode Interpolasi Bicubic 

dengan denoise lebih baik dibandingkan dengan Demosaicing dengan Metode 

Interpolasi Bicubic tanpa denoise. 

 

Kata kunci: Interpolasi Bicubic, denoise, demosaicing.  
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ABSTRACT 

 

Digital cameras commonly use a single electronic sensor (CCD or 

CMOS) which overlaid with a color filter  in order to each pixel only taken one 

example of color, and other colors interpolated / added using the example of the 

pixels on side. This color interpolation process to reconstruct incomplete pixel 

color known as demosaicing or demosaicking. 

 On this final project has been realized a system for improving color 

image (demosaicing) with denoising and Bicubic Interpolation Method (The 

method makes a new pixel value of the results comparing several values in the 

surrounding pixels).  

From the result of the final project on five images with various levels and 

models of noise shown that the system Bicubic interpolation method is 

successfully improves the image which had distorted colors. From the 

observation, it shown Demosaicing with Bicubic Interpolation with denoising 

Method is better than Bicubic Interpolation without denoising Method. 
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