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ABSTRAK 

 

Sejalan dengan perkembangan teknologi informasi, internet telah menjadi 

suatu media kebutuhan bagi manusia. Internet menjadi salah satu komoditi media 

komunikasi yang penting dalam kehidupan sehari-hari. Salah satu aplikasinya 

adalah live video streaming sebagai media pembelajaran yang lebih praktis dan 

efisien. 

Dalam Tugas Akhir ini telah dirancang dan direalisasikan sebuah sistem 

pembelajaran online berbasis web menggunakan perangkat lunak BroadCam 

untuk proses real time video streaming (Livestreaming). Selain itu, digunakan 

PHP sebagai bahasa pemrograman web,dan MySQL sebagai database.  

Konfigurasi yang dilakukan pada perangkat lunak BroadCam adalah 

inisialisasi kamera web dan mikrofon, konfigurasi IP dan pengaturan video yang 

akan diLivestreamingkan. BroadCam menggunakan konsep IP Private untuk 

jaringan lokal dan IP Public untuk jaringan publik. Port yang digunakan oleh 

BroadCam untuk menampilkan output Livestreaming adalah port 86. BroadCam 

akan memberikan URL untuk menunjukkan alamat Livestreaming yang sedang 

berlangsung pada komputer server. URL ini yang selanjutnya akan diinputkan 

dalam web pembelajaran online sebagai  input alamat video Livestreaming yang 

akan diputar pada windows media player yang telah diembed.    
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Aplikasi livestreaming sebagai media pembelajaran online yang telah 

disusun pada Tugas Akhir ini telah berjalan dengan baik.Bandwidth rata-rata tiap 

detiknya yang dibutuhkan pengguna untuk menyaksikan pembelajaran online 

dengan kualitas terbaik (6.6 fsp dan bitrate 4288 kbps) adalah sebesar 1,45 mbps 

(mega bit per second). Sedangkan bandwidth yang harus disediakan server untuk 

setiap Client yang mengakses adalah sebesar 1,3 mbps. 
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ABSTRACT 

 

  As the rapid development on current information technology, the Internet 

has developed into one of the media for human needs. Internet becomes one of the 

important communication media commodities in everyday life. One of the 

applications is live video streaming as a medium of learning that more practical 

and efficient to do. 

In this Final Project has been designed and realized an online learning 

system using a web-based BroadCam software to process real-time video 

streaming. Other than that, PHP used as the web programming language, and  

MySQL as the database 

Configurations that has been done on BroadCam are the initiation of the 

web camera and microphone, IP configuration and settings on the video that we 

want to broadcast. BroadCam using the concept of IP Private for the local network 

and IP Public for the public network. Port that will be used by BroadCam to live 

streaming the output is port 86. BroadCam will provide the URL address that 

show where  the live streaming executed on the server computer. This URL is 

then used in online learning website as an input address for Livestreaming video 

and will be played on windows media player which has been embed. 
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Livestreaming applications as online learning tools that had been 

developed in this Final Project has gone well. The average bandwidth per second 

that the users need to watch online learning with the best quality (6.6 fsp and 

bitrate 4288 kbps)  is 1.45 Mbps (mega bit per second) .Whereas, the bandwidth 

that should be provided by the server is as much 1.3 Mbps for each Client. 
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