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ABSTRAK

Dewasa ini perkembangan teknologi mikrokontroler sangat pesat sekali.
Mikrokontroler sangat memudahkan programmer merancang program untuk
aplikasi mulai dari yang paling sederhana hingga aplikasi yang cukup kompleks.

Dalam Tugas Akhir ini telah dirancang dan direalisasikan alat peraga papan
catur pada layar monitor, yang memanfaatkan teknologi mikrokontroler. Sensor
reed switch digunakan untuk mendeteksi posisi bidak catur pada papan catur,
keluaran dari sensor yang berupa tegangan diproses oleh mikrokontroler AVR AT-
mega 16 dan kemudian hasiinya dikirim ke komputer melalui komunikas serial
(RS232). Setelah komputer menerima data dari mikrokontroler, selanjutnya
komputer akan memproses perubahan data yang terjadi dan kemudian
menampilkan bidak catur yang berpindah posisi pada layar monitor.

Berdasarkan data pengamatan dan hasil pengujian, alat peraga papan catur
elektronik dengan mengunakan sensor reed switch dan mikrokontroler AVR AT-

mega 16 berhasi| direalisasikan dengan baik.

Kata kunci : Mikrokontroler, AVR AT-mega 16, Catur, Komunikasi Serial, Reed
Switch.
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ABSTRACT

These days development of microcontroller technology growing so
rapidly. Microcontroller makes the programmer easy to programming both for
simple application and also for complicated one.

In this final project has been designed and realized chessboard
visualisation on the monitor display, which use microcontroller technology. Reed
switch as a sensor used to detect the pieces position of chess, the voltage as output
of sensors processed by microcontroller AVR AT-mega 16 and then transmitt the
results to computer using serial communication (RS232). After the computer
receive data from microcontroller, then computer will process the change of data
and puts the picture on monitor.

Based on observation data and the result of experiment, simulation
prototype of electronic chess board using microcontroller AVR AT-mega 16 and
reed swicth has been realized well.

Keyword : Microcontroller, AVR AT-mega 16, Chess, Serial Communication,
Reed Switch
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