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ABSTRAK

Dalam pembuatan disain label suatu produk, ada beberapa kendala yang
menghambat proses disain labelisasi pada produk. Salah satu kendalanya adalah
masalah visualisasi hasil pelabelan pada produk tersebut.

Pada Tugas Akhir ini dirancang sebuah perangkat lunak untuk
mensimulasi proses labelisasi gambar dua dimensi pada objek tiga dimensi.
Metode yang digunakan adalah Metode Conformal Mapping dengan
menggunakan Matlab 7.0. Metode ini menggunakan tiga fungsi khusus untuk
melekatkan label pada objek bola, tabung dan kerucut.

Hasil pengujian perangkat lunak terhadap 30 responden, menunjukkan
bahwa hasil yang paling disukai oleh responden adalah labelisasi pada objek

kerucut dengan nilai rata-rata MOS 3.7 .
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ABSTRACT

In the making of a product label design, there are many obstacles that
pursuing in labeling process. One of them is about visualitation of labeling result.

This thesis designs a softrware for simulating two dimensional picture
labeling process simulation at three dimensional object.. The method that used is
Conformal Mapping by using Matlab 7.0. This method uses three special
functions to embed a label at ball object, tube object and cone object.

The test result of this software by 30 respondents shows that the most

prefer is labeling process at cone object which has average rate MOS 3,7.
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