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ABSTRAK

Perkembangan teknologi animasi sudah canggih, salah satu teknologi yang
mempengaruhi pembuatan animasi adalah motion capture, yang merupakan
proses menangkap gerakan yang ada di lingkungan ke dalam komputer. Saat ini
motion capture sudah menjadi teknik paling efektif dalam animasi, terutama untuk
mempermudah dan mempercepat pembuatan animasi gerak karakter yang
memiliki bentuk seperti manusia.

Pada Tugas Akhir ini, optical motion capture direalisasikan dengan
menggunakan dua kamera digital untuk merekam gerakan dari bagian depan aktor
dan bagian kanan aktor dalam waktu yang sama. Aktor mengenakan baju
berwarna hitam dengan lima marker yang ditempelkan di beberapa bagian tangan
kanan. Koordinat masing-masing marker pada setiap frame dimasukkan ke dalam
file ASCII dengan format CSM.

File CSM tersebut dapat digunakan untuk menganimasikan tangan kanan
Biped. Selanjutnya Biped digunakan untuk menganimasikan tangan kanan
macam-macam Kkarakter tiga dimensi. Gerakan karakter tangan kanan dapat
menyerupai gerakan tangan kanan aktor, walaupun masih terdapat kesalahan
gerak pada bagian ujung tangan dan pergelangan tangan karakter tiga dimensi
dalam 3D Studio Max .

Kata kunci : 3D Studio Max, animasi, file CSM, optical motion capture.
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ABSTRACT

Animation technology is developing, one sort of technology used for three
dimension animation is motion capture, that is process to capture movements to
computer. Today motion capture become very effective technique for animation,
principaly to make easier and fast for creating animated character movement that
have shape like human.

At this Final Project, optical motion capture using two digital camera to
capture actor front side and right side movements from the same time. Actor using
black suit with five markers stick into some parts of right hand. Coordinate of
each marker in every frame set into ASCI|I file within CSM format.

Obtained CSM file were use to animate Biped right hand. These Biped
were useable to animate right hand of any kind three dimension character. Right
hand character movements similar to actor right hand movements, although there
is some mistake movements at the end of hand and at the ring of hand for three

dimensional right hand character in 3D Studio Max.
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