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ABSTRAK 

 

Sistem informasi dapat dimanfaatkan oleh dunia bisnis untuk melakukan 

efektifitas kerja dan efisiensi. Manfaat penggunaan sistem informasi dirasakan 

pula oleh mini market di Indonesia. Mini market menggunakan sistem informasi 

point of sale yang digunakan untuk menangani transaksi penjualan, melalui point 

of sale dihasilkan  ribuan data transaksi yang dapat diolah untuk menghasilkan 

informasi yang berguna bagi pihak perusahaan, mengingat data merupakan asset 

paling berharga bagi perusahaan.  

Aplikasi data mining akan memanfaatkan data transaksi penjualan  yang 

dihasilkan oleh mini market untuk menghasilkan informasi yang berguna bagi 

perusahaan, dengan menggunakan algoritma apriori.  

Dalam pengujian aplikasi ini data transaksi penjualan diubah ke dalam 

bentuk data yang dapat diolah oleh aplikasi dan dimasukkan ke dalam sebuah 

database dengan tujuan menghasilkan association rules dari data didalam data 

transaksi penjualan. Aplikasi data mining dibangun dengan menggunakan bahasa 

pemrograman Borland Delphi 7.0 serta memanfaatkan penggunaan database SQL 

2000. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, poin of sale, aplikasi data mining, 

algoritma apriori, Borland Delphi, SQL 2000, Association rules. 

mailto:norio_LFD@yahoo.com


 

  ii                          Universitas Kristen Maranatha 
 

DESIGNING AND REALIZATION OF DATA MINING APPLICATION 

USING APRIORI ALGORITHM AT MINI MARKET “X”  

 

Norio Nurtanio / 0422115 

Electrical Engineering, Engineering Faculty, Christian Maranatha University 

Prof. Drg. Suria Sumantri 65 Street, Bandung 40164, Indonesia 

Email : norio_LFD@yahoo.com 

ABSTRACT 

 

Information systems can be used by the business world to perform the 

work effectiveness and efficiency. Benefits of using an information system 

perceived by the mini market in Indonesia. Mini market information system point 

of sale are used to handle the sales transactions, from the point of sale generates 

the thousands of data transaction can be processed to produce useful information 

for the enterprise, since the data is the most valuable asset for the company.  

The Application of data mining will use the sales transaction data 

generated by the mini market to generate useful information fot the company, by 

using apriori algorithm. 

In experiment this application, sales transaction data changed into a type 

of data that can be processed by the application and transferred into a database to 

generate association rules from data in the sales transaction data. Data mining 

applications built using programming language Borland Delphi 7.0 and take 

advantage of the use of SQL 2000 database. 

 

Keywords: Information system, poin of sale, data mining application, apriori 

algorithm, Borland Delphi, SQL 2000, Association rules. 
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