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ABSTRAK 

 
Salah satu aplikasi dari pengenalan pola citra dijital adalah pengenalan pola 

karakter tulisan tangan dengan mengubah tulisan tangan ke dalam bentuk citra dijital 

yang selanjutnya dilakukan proses pengenalan pola.  

 Pada Tugas Akhir ini dirancang sebuah perangkat lunak pengenal pola 

karakter tulisan tangan (huruf cetak kapital A-Z serta angka 0-9) dengan metoda 

clustering melalui similarity measure approach dan diimplementasikan pada 

Matlab.7.7 (R2008B).  

 Hasil pengujian library karakter font pada perangkat lunak yang direalisasi, 

diperoleh rata-rata persentase keberhasilan karakter A-Z yaitu 28,46%. Hasil 

pengujian library karakter yang dibentuk sendiri pada perangkat lunak yang 

direalisasi, diperoleh rata-rata persentase keberhasilan (A-Z) adalah 76,54%, 

sedangkan rata-rata persentase keberhasilan keseluruhan (A-Z dan 0-9) adalah 

76,94%. Adanya perbedaan rata-rata persentase dikarenakan pada library karakter 

font, tidak semua karakter mendekati nilai masing-masing centroid. Sedangkan pada 

library dibentuk sendiri, nilai bobot semua karakter dibuat sesuai dengan kelompok 

cluster agar karakter dapat mendekati masing-masing nilai centroid.  
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ABSTRACT 

 
One of application from pattern recognition of digital image is pattern 

recognition of handwriting character by changing handwriting into form of digital 

image then is done pattern recognition process. 

  This Final Project was designed for identified pattern software of handwriting 

character (print capital letter A-Z and number 0-9) with method clustering through 

similarity measure approach and implementation at Matlab.7.7 ( R2008B). 

 Result of assaying of software with form of font character, obtained average 

of percentage success of character A-Z that is 28,46%. Result of assaying of software 

with form of character formed by self, obtained average of success percentage ( A-Z) 

be 76,54%, obtained average of success percentage ( A-z) be 76,54%.  Existence of 

difference of average of percentage because of at library font character, not all 

characters comes near value each centroid. While at library is formed by self, wight 

value of all characters is made as according to group of cluster that character can 

come near each value centroid 
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