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ABSTRAK

Dalam proses produksi tidak semua produk yang dihasilkan memenuhi
kriteria-kriteria standar yang ditetapkan produsen. Untuk itu suatu produk harus
disortir atau dipilih sehingga diperoleh produk yang sesuai dengan Kriteria
sebelum produk tersebut dipasarkan. Salah satu kriteria yang digunakan dalam
proses penyortiran yaitu luas permukaan dari produk.

Dalam tugas akhir ini, sebuah aplikasi direalisasikan untuk mengukur luas
permukaan sebuah obyek 3 dimensi (3D). Kamera web digunakan untuk
memperoleh citra dari obyek. Obyek dirotasikan (4 x 90°) dengan menggunakan
motor stepper yang dikendalikan oleh komputer melalui port paralel. Luas
permukaan dari obyek dihitung dengan menganalisa setiap citra dari obyek.
Selanjutnya parameter panjang, lebar dan jari-jari yang dianalisa dalam satuan
pixel dikonversikan menjadi satuan panjang yaitu sentimeter (cm).

Dari percobaan yang dilakukan dengan jarak 30 cm antara kamera web
dan obyek pengamatan, diperoleh hasil: panjang 1 cm pada obyek nyata
sebanding dengan 12,42 pixel / cm pada citra (Nilai Konversi). Perhitungan luas
permukaan dari semua obyek kubus memiliki rentang kesalahan (error) antara
1,29% - 3,63%, pada perhitungan luas permukaan obyek balok (1) dan balok (2)
terdapat rentang kesalahan antara 0,2% - 3,44% dan pada perhitungan luas
permukaan obyek bola terdapat persentase kesalahan sebesar 3,63%.

Kata kunci: kamera, luas permukaan.
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ABSTRACT

In production process is not all products yielded, fulfilled the standard
criterions specified by producer. For that purpose, a product must be sorted or
selected by some criterions to obtain the qualified products before the product is
marketed. One of the criterions applied in sorting process is the surface area
criterion.

In this final assignment, an application realized to measure the surface
area of a 3 dimension (3D) object. A camera web implemented to obtain images
from the object. The object is rotated (4 x 90° using a motor stepper that
controlled by a computer through parallel port. The surface area of the object is
calculated by analyzing every image of the object. The length parameter, wide
parameter and radius parameter which use pixel unit, then converted to centimeter
unit (cm).

From the experiment, with the distance 30 cm between camera web and
object, it is resulted: 1 cm length at reality object is proportionate to 12,42 pixel /
cm in the image (Conversion value). Surface area calculation of all cubical objects
has error stretch between 1,29% - 3,63%. On surface area calculation of beam
object (1) and beam object (2), there is error stretch between 0,2% - 3,44% and
On surface area calculation of sphere object, there is error percentage equal to
3,63%.
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