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ABSTRAK

Sistem otomatisasi adalah sistem yang bekerja secara otomatis dengan
menggunakan pengontrol. Dengan berkembangnya sistem otomatisasi,
belakangan ini meningkatkan kreasi manusia dalam menciptakan perangkat yang
dapat mendukung kinerja manusia dalam melakukan proses pekerjaan agar lebih
praktis dan efisien.

Dalam tugas akhir ini telah dirancang dan direalisasikan mesin penanda
pola styrofoam dengan komputer. Program yang dibuat dengan menggunakan
Microsoft Visual Basic 6 akan mengolah citra yang berformat JPG menjadi citra
biner. Kemudian data tersebut dikirimkan melalui komunikasi serial RS-232 ke
pengontrol mikro ATMega 16. Driver motor DC yang terhubung dengan
pengontrol mikro, akan menggerakan motor DC untuk memutar ulir dalam proses
pengendalian pergerakan mesin penanda pola pada bahan styrofoam.

Dari hasil percobaan yang dilakukan diperoleh kesimpulan sistem
pergerakkan mesin penanda pola pada bahan Styrofoam telah berhasil dibuat.
Rata-rata error precision dari pengujian sistem adalah 16.79 %. Pengujian
dilakukan terhadap 5 pola perancangan dan nilai error precision diperoleh dengan
membandingkan ukuran pola rancangan yang akan ditandai dengan ukuran

styrofoam yang telah ditandai.

Kata Kunci : Mesin Penanda Pola, Citra Biner, Styrofoam, Pengontrol Mikro

ATMega 16, Motor DC.
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ABSTRACT

Automation system is a system that works automatically by using
controllers. As automation system develops recently, it improves human creativity
in creating tools that support human perfomances of doing jobs more efficiently.

In this Final project, a styrofoam pattern marking machine has been
designed and realized using computer. The program developed by Microsoft
Visual Basic 6 program converts the images from JPG format into binary image.
Then, the data is sent through RS-232 serial communication to ATMega 16
microcontroller. The DC motor driver connected to microcontroller will be rotated
screw in the process of controlling pattern marking machine movement on
styrofoam materials.

From the test result done, the conclusion is that a pattern marking machine
on styrofoam material has been succesfully made. The mean error from system
test is 16,79%. The test was done with five design patterns and the error value is
obtained by comparing the sizes of pattern design to be marked with the sizes of

styrofoam that has been marked.

Key Word : Pattern Marking Machine, Binary Image, Styrofoam, ATMEGA 16

microcontroller, DC Motor.
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