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ABSTRAK 
 

Geometri Tangan (Hand Geometry), merupakan biometrika yang relatif 

baru, yang memiliki karakteristik unik seperti panjang dan lebar telapak tangan,, 

panjang dan lebar ruas jari dan tebal jari. Ukuran geometri tangan yang cenderung 

berbeda dengan tangan milik orang lain. Keunikan tersebut merupakan ciri setiap 

tangan. 

Sistem verifikasi merupakan proses pencocokan telapak tangan yang diuji 

dengan suatu telapak tangan yang diklaim. Hasilnya adalah suatu keputusan 

apakah telapak tangan yang diuji milik pengguna sah (genuine user) atau tidak sah 

(imposter user). Proses perhitungan ukuran panjang dan lebar ruas jari memegang 

peranan penting terhadap keberhasilan verifikasi. Pada tugas akhir tujuan 

utamanya adalah pengembangan program pengenalan telapak tangan dengan 

metode menghitung panjang dan lebar ruas jari. Panjang dan lebar ruas jari 

diperoleh dengan metode pencarian titik puncak dan titik – titik diruas jari, 

dimana terdapat 14 ruas jari yang terdiri dari 14 panjang ruas jari dan 14 lebar 

ruas jari . Sedangkan proses pencocokan menggunakan perbandingan ukuran 

panjang dan lebar ruas jari. 

Sistem yang dibuat diuji menggunakan 20 citra telapak tangan, setiap 

orang memiliki  4 contoh telapak tangan. Hasil pengujian menunjukkan sistem ini 

mampu memberikan unjuk kerja tinggi yaitu di atas 95 %, atau memiliki error di 

bawah 5% 

Kata Kunci : biometrics, hand geometry  
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ABSTRACT 
 

Hand Geometry is a newly biometrical, it has an unique characteristics 

such as hand length dan width, fingers length and width,  knuckles length and 

width and fingers thick. Size of hand geometry which tend to different from  other 

hand. This uniquesses represent the reliability of every palm. 

Verification  system represent the matching process between a tested  palm 

with a claimed palm. The result is a decision which is the tested palmprint is 

belong to a genuine user or an imposter user. Process calculation space between 

joints fingers length and width was the most important things to make the 

verification success. In this final project developing of  palm recognation software 

with method calculating space between joints fingers length and width is the main 

objective. Space between joints fingers is obtained with seeking method of pointof 

top and point – point of space between joints fingers, where there are 14 space 

between joints fingers consisted of 14 space between joints fingers length and 14 

space between joints fingers widht. The verification process are used space 

between joints fingers length and width. 

System is tested with 20 palmprint which everyone has 4 palmprint 

sample. The test shows that the system has a high accuration which is more than 

95 % or an error below 5 %. 
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