
ABSTRAK 

 

Sejalan dengan perkembangan teknologi, pertukaran informasi dalam 

bentuk visual maupun audio sangat dibutuhkan. Bentuk pertukaran informasi dalam 

bentuk visual dan audio secara bersamaan, antara lain adalah video streaming. 

Streaming adalah teknik file sharing  yang tidak membutuhkan download keseluruhan 

file untuk dapat membuka file yang diinginkan. Salah satu teknik yang digunakan 

untuk mengirim suatu informasi adalah teknik Multicast. Multicast adalah teknik 

pengiriman informasi dari suatu pengirim kepada suatu grup penerima.  

Dalam tugas akhir ini akan dibuat suatu program untuk mengaplikasikan 

video streaming dalam jaringan LAN (Local Area Network) dengan menggunakan 

teknik Multicast. Program yang digunakan adalah VBScript , Unreal Media Server 

Streaming, Microsoft Front Page dan Microsoft Dreamweaver MX. Percobaan 

dilakukan untuk 5 komputer yang berada dalam jaringan LAN. Uji coba dilakukan 

untuk mengetahui apakah program yang telah dibuat dapat beroperasi dalam jaringan 

LAN.  

Berdasarkan uji coba yang dilakukan, didapat bahwa program yang telah 

dibuat dapat beroperasi dalam jaringan LAN untuk 5 komputer, dan delay waktu dapat 

dikurangi dengan melakukan setting  buffer pada IIS (Internet Information Service). 
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ABSTRACT 

Recently, information exchange such as visual or audio exchange is much 

needed. A form of information exchange is video streaming. Streaming is a kind of 

file sharing technique that doesn’t need full download to open the file. One of 

techniques that deliver information from one sender to many recipients is called 

Multicast. 

In this final project has been designed a video streaming on Local Area 

Network using Multicast Technique. This experiment uses programs, such as 

VBScript as basic language, Unreal Media Server Streaming program as media 

server, Microsoft Front Page program and Microsoft Dreamweaver MX program as 

finishing programs. This experiment uses 5 computers on Local Area Network to 

know whether video streaming can be applied on Local Area Network.  

Based on the experiment result we conclude that the designed video 

streaming can operate on Local Area Network for 5 computers, and the time delay 

can be reduced by setting buffer on IIS. 
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