ABSTRAK

Setiap sistem terdiri atas 3 komponen utama yaitu komponen masukan,
pemrosesan data, data keluaran. Keluaran sistem memiliki bermacam-mcam bentuk,
salah satu bentuk keluaran sistem adalah informasi yang ditampilkan pada suatu
media display. Informasi ini bisa berbentuk karakter atau angka-angka. Media display
yang dipergunakan juga bermacam-macam seperti monitor, touch screen, televisi dan
lain-lain. Pada penelitian tugas akhir ini hanya memfokuskan pada pemanfaatan
televisi sebagai media display keluaran system.

Pada tugas akhir ini telah dirancang dan direalisasikan alat sederhana yang
dapat menampilkan karakter berupa angka dan huruf berbasis mikrokontroler. Alat
ini dirancang dengan menggunakan ATmega 16 dengan televisi sebagai media
display keluaran. Di sini mikrokontroler diisi dengan program untuk menampilkan
karakter ke televisi yang telah dikompile menjadi hexa file dan output dari
mikrokontroler tersebut dikirim ke televisi melalui sebuah interface dengan
menggunakan konektor RCA yellow .

Setelah dilakukan perancangan, realisasi, serta pengujian alat ternyata alat ini
belum menampilkan karakter dengan baik. Hal ini disebabkan karena sulitnya
mengatur sinkronisasi dan delay yang benar-benar tepat dengan sinkronisasi dan
delay televisi. Namun alat ini dapat dikembangkan dengan menambahkan komponen
seperti IC LM1880 yang dapat mengatur proses sinkronisasi dan delay dengan tepat
sesuai dengan standar sinkronisasi televisi, sehingga karakter dapat ditampilkan

dengan baik.
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ABSTRACT

Every system consist of three primary components, those are input
component, data process, and output data. Output system has many form, one of them
is displayed information at one particular media display. This information form
could be numbers or characters. Media display also many kinds such as monitor,
touch screen, television and others. This final project only focussed at television
utility as media display output.

This final project have been designed and realized the simple tool which is
able to display characters in the form of numbers and letters base on mikrokontroler.
This tool is designed by using ATmega 16 with television as media display. The
mikrokontroler filled with program for displaying the characters to television which
have compiled become hexa file, and the output from mikrokontroler is sent to
television through an interface by using RCA yellow connector .

After designing, realizationing, and testing, the tool actually does not yet
display the character better. It caused by the difficultness to arrange the
synchronization and delay which is really precise to the synchronization and delay of
the television. But this tool could be envolved by adding the component like IC
LM1880 which is able to arrange the synchronization process and delay correctly
according to the standard television synchronization. So that the character could be
displayed better.
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