
ABSTRAK 

 

 
 Saat ini teknologi informasi berkembang sangat pesat. Seiring dengan 

berkembangnya teknologi informasi, teknologi transfer data juga ikut 

berkembang. Salah satunya adalah penggunaan teknologi Bluetooth sebagai 

teknologi untuk mengontrol aplikasi komputer secara wireless. 

 Dengan menggunakan teknologi Bluetooth, aplikasi dalam komputer dapat 

diakses dan dikendalikan dengan menggunakan pengontrol secara remote. Hal ini 

dapat memudahkan pengontrolan karena dapat dilakukan dari jarak beberapa 

meter tanpa harus mendekati komputer, misalnya untuk mengubah slide presentasi 

ke slide selanjutnya atau slide sebelumnya, menjalankan atau menghentikan lagu 

pada Winamp, atau mengontrol volume. 

 Untuk merealisasikannya, diperlukan dua buah program, satu bertindak 

sebagai server, yang lain bertindak sebagai client. Client dapat mengakses server 

dan memberikan perintah-perintah yang diproses oleh server sehingga client dapat 

mengontrol komputer dengan perintah-perintah tersebut. Perealisasian program 

menggunakan bahasa C++. Untuk mengatur tampilan pada server digunakan 

Visual C++, sedangkan untuk membuat program pada client menggunakan Nokia 

Software Development Kit for Symbian OS. Program telah berhasil direalisasikan 

dan dapat berjalan dengan baik. 
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ABSTRACT 

 

 
 Nowadays the information technology is developing very rapidly. Along 

with the development of information technology, transfer data technology also 

developing. One of them is Bluetooth technology that is used for controlling 

computer application wirelessly.  

 Using Bluetooth technology, computer application can be accessed and 

controlled by using a controller remotely. This can make controlling easier 

because can be done from several meters without approaching the computer, for 

example swapping presentation slide to next slide or previous slide, playing or 

stopping a song in Winamp, or controlling the volume. 

 To realize this, two programs are needed. One acts as a server and the 

other acts as the client. The client can access the server and give some instructions 

that will be processed by the server so the client can control the computer with 

those instructions. The realization of this program using C++ language. The 

server’s appearance programmed using Visual C++, but the client’s program is 

using Nokia Software Development Kit for Symbian OS. The program has been 

successfully made and worked well. 
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