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a. Gambar Skema Rangkaian SLAVE 
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b. Gambar Skema Rangkaian MASTER 
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a. Tampak Depan MASTER 
 
 
 
 
 

 
 

b. Tampak Belakang MASTER 
 
 
 
 
 

 
 

c. Tampak Atas MASTER 
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d. Gambar SLAVE-1 
 
 
 
 
 

 
 

e. Tampak Atas SLAVE-1 
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a. Gambar Hasil Percobaan Alur Penerimaan dan Pengiriman Data antara Server-SLAVE 
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Percobaan diatas, dimulai dengan mengaktifkan SLAVE, lalu isi 

PASSWORD untuk masuk ke MAIN MENU, pilih CUSTOMER, dilanjutkan 

dengan memilih jenis udang yang akan ditimbang, masukkan jumlah timbang, 

hingga muncul konfirmasi dari server, jika benar data akan dimasukkan ke dalam 

database. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

b. Gambar Tampilan Data Record pada EEPROM SLAVE 

 
Data RECORD diatas dapat ditampilkan dengan cara menekan tombol 

PUSH-ON pada SLAVE-1. Berisi 5 buah masukan data terakhir ke server.  
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