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ABSTRAK 

 
 IMS (IP Multimedia Subsystem) standar yang menggambarkan suatu 

arsitektur umum untuk menawarkan VoIP (Voice over IP) dan layanan 

multimedia.  IMS memungkinkan pendekatan layanan yang dikendalikan oleh 

lalu lintas packet switched dan SIP (Session Initiation Protocol) dengan 

memanfaatkan sirkuit dan teknologi packet switched.  IMS bersandar pada SIP 

sebagai mekanisme pemberian isyarat dasarnya. 

 

 IMS merupakan standar baru bagi pelanggan untuk melakukan layanan 

multimedia dengan teknologi baru, tanpa mengubah susunan yang telah ada.  IMS 

mempunyai tiga lapisan yaitu; Service Layer, Control Layer dan Connectivity 

Layer yang saling berhubungan.  IMS menggunakan arsitektur horisontal yang 

memiliki banyak keuntungan bagi para operator maupun para user. 
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ABSTRACT 

 
IMS (IP Multimedia Subsystem) standard describe a common architecture 

to offer VoIP (Voice Over IP) and service multimedia. IMS approach of drives 

service to traffic of packet-switched of SIP (Session Initiation Protocol) exploited 

as good as possibly technology and packet-switched circuit. IMS based on SIP as 

elementary signaling mechanism. 

 

IMS is new standard of multimedia to serve with new technology, without 

permuting.  IMS have three layer that is; Service Layer, Control Layer and 

Connectivity Layer which is interaction. IMS use horizontal architecture which 

have many advantages to all operators and all user. 
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