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Negara Indonesia memiliki banyak keindahan alam yang dapat ditemui dari berbagai pulau,
salah satunya Jawa Barat. Dan terkadang keindahannya tersebut memiliki nilai sejarah yang
tinggi dan menjadi salah satu lokasi yang berpotensi menjadi tempat wisata yang bersejarah,
salah satunya adalah Gua Pawon. Adanya penemuan tersebut telah menjadi bukti penting
adanya eksistensi manusia purba asal Bandung dan merupakan lokasi sangat penting bagi
arkeolog. Selain itu juga Gua Pawon merupakan arsip sejarah yang bernilai sangat tinggi yang
tersimpan di perpustakaan alam. Kawasan karst terpilih sebagai cagar alam geologi karena
nilai-nilai ilmiah yang dimilikinya. Namun sayangnya Gua Pawon tidak memiliki pengunjung
yang banyak, atau terbilang mencukupi karena banyak masyarakat yang tidak mengetahui
adanya lokasi tersebut atau tidak mencoba mengunjunginya walaupun mengetahui lokasinya.
Gua Pawon sebenarnya sudah dikutip banyak oleh media, akan tetapi jumlah pengunjungnya
tidak memiliki banyak perubahan, dan sejak pandemik Covid-19 masuk ke Indonesia, jumlah

pengunjung tersebut berkurang drastis.

Di sisi lain, teknologi semakin berkembang pesat dan penggunaan smartphone semakin
banyak pada masyarakat, terutama pada dewasa muda yang memakai smartphone untuk
menonton youtube dan sosial media. Untuk itu, penulis mencoba dengan pendekatan film
animasi pendek yang berkaitan pada Gua Pawon untuk mempromosikan dengan cara unik.
Visual yang dipakai pada film animasi tersebut diambil berdasarkan sejarah dan riset yang
dilakukan oleh penulis, serta dibuat secara menarik dan dari visual warna secara keseluruhan
mendekati warna alam yang ada pada Gua Pawon agar mirip dengan lokasi tersebut. Dengan
film animasi pendek tersebut, diharapkan dapat menarik perhatian dewasa muda untuk

mencoba mengunjungi Gua Pawon yang merupakan tempat wisata bersejarah di Jawa Barat.

Kata kunci: animasi, masyarakat, sejarah, smartphone, wisata.
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ABSTRACT

SHORT FILM ANIMATION AS TO ADVERTISE PAWON CAVE TO YOUNG
ADULT CIVILIAN

Submitted by:
Joshua Chrisitan Hermanto
1664045

Indonesia Country has a lot of beautiful nature that can be found in many islands, one of them
is West Java. And sometimes those beauties can have a rich history and can be consider one
of the historical tourism potentials in Indonesia, one of them is Pawon Cave. The discovery
has made a proof of prehistoric ~uman’s existence from Bandung and a very crucial place for
archaeologist. Pawon Cave also be considered a rich nature archive that can be found in
nature library. The karst location is chosen to be as nature preserve geology because of the
knowledge value that it contains. But sadly, Pawon Cave doesn’t have a lot of visitors, or
cannot be considered enough as most of civilian don’t know the place exist or try to visit it,
even though they’ve known the location. It’s a fact that Pawon Cave have been highlighted
many times by media, but it doesn’t have any improvements on increasing visitors count, and

ever since Covid-19 pandemic struck in Indonesia, visitor counts steadily decrease fast.

On the other side, technology has improved way faster and smartphone usage in increasing
indefinitely on civilians, especially on young adult who’ve been using smartphone for
watching youtube and social media. For that, writers try with short film animation approach
that’s related to Pawon Cave with-main purposes for advertising with unique approach. The
visual approach for the short animation is taken based from the fact that has been discovered
and not misleading, while created with interesting aspect and color visual approach in general
close to nature color that appeared on the Pawon Cave in order to achieve close visual with
the real place. With the short animation film, it’s hoped to be an attention to young adults to

try to visits Pawon Cave that’s known for historical tourism place in West Java.

Keywords: animation, civilians, history, tourism, smartphone
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