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Wayang Golek merupakan budaya Indonesia yang perlu dilestrasikan. Selain 

Wayang Golek sendiri, kostumnya juga penting untuk dikenalkan karena 

mengandung banyak unsur budaya. Wayang merupakan salah satu budaya Indonesia 

yang diakui UNESCO sebagai warisan mahakarya dunia (Masterpiece of Oral and 

Intangible Heritage of Humanity). Namun Wayang Golek dan kostumnya ini masih 

kurang dikenal dan kurang digemari oleh generasi muda Indonesia (Ni Mah, 2016, 

h.3). Eksistensi Wayang Golek dan kostumnya di Bandung pun menurun akibat era 

globalisasi di bidang teknologi (Handani & Lisna, 2018). Faktor-faktor tersebut yang 

menyebabkan Wayang Golek dan kostumnya semakin ditinggalkan, tidak dikenal 

generasi muda Indonesia (Nahak, 2019, h.165).   

 

Tujuan perancangan ini untuk mengakrabkan generasi muda Indonesia dengan 

Wayang Golek, melalui ilustrasi tentang kostum Wayang Golek sehingga generasi 

muda terutama anak SD dapat mengenal dengan lebih mudah dan menarik tentang 

Wayang Golek. 

 

Metode yang digunakan dengan membuat e-book berisi ilustrasi Wayang Golek  dan 

kostumnya yang menarik. Metode ini didukung dengan media promosi berupa iklan 

promosi untuk web, aplikasi, Instagram, dan juga promosi pada Instagram, serta 

gimmick sebagai hadiah. Melalui perancangan e-book kostum Wayang Golek ini, 

diharapkan masyarakat Indonesia khususnya generasi muda dapat lebih mengenal 

dan tertarik dengan kesenian dan budaya Wayang Golek, sehingga dapat terus 

berkembang mengikuti zaman. 

 

 

Kata kunci : e-book, ilustrasi, kostum, Wayang Golek. 
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Wayang Golek is an Indonesian cultural arts that needs to be preserved. Besides 

Wayang Golek itself, the costume is also important to be known because it contains 

many cultural elements too. Wayang is one of Indonesia's cultures that is recognized 

by UNESCO as a Masterpiece of Oral and Intangible Heritage of Humanity. But 

Wayang Golek and its costume are still less known and less loved by the young 

generation of Indonesia (Ni Mah, 2016, p.3). The existence of Wayang Golek and its 

costumes in Bandung also decreased due to the era of globalization in the field of 

technology (Handani & Lisna, 2018). These factors caused Wayang Golek and its 

costume to be abandoned, unknown to the young generation of Indonesia (Nahak, 

2019, p.165). 

 

The purpose of this design is to familiarize the young generation of Indonesia with 

Wayang Golek, through illustrations of Wayang Golek costumes so that the younger 

generation, especially elementary school children, can get to know more easily and 

interestingly about Wayang Golek. 

 

The method used by making an e-book contains illustrations of Wayang Golek and 

their interesting costumes. This method is supported by promotional media in the form 

of promotional advertisements for the web, applications, Instagram, as well as 

promotions on Instagram, as well as gimmicks as prizes. Through the design of the 

Wayang Golek costume e-book, it is hoped that the Indonesian people, especially the 

younger generation, can get to know and be more interested in Wayang Golek art and 

culture, so that it can continue to develop with the times. 
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