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Terbatas” dapat terselesaikan tepat pada waktunya.

Penulis juga menyadari adanya bantuan dari berbagai pihak, untuk itu, pada

kesempatan ini Penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:
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Nya kepada penulis.
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Komunikasi Visual Universitas Kristen Maranatha.
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Dra. Seriwati Ginting, M.Pd. selaku dosen pembimbing dua yang selalu
memberikan bantuan dan masukan yang membangun selama proses
pengerjaan Tuhas Akhir.
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