ABSTRAK

PERANCANGAN GAME UNTUK ANAK-ANAK MENGENAI
PENGENALAN BIOTA LAUT YANG DILINDUNGI PENUH
DAN TERBATAS

Oleh
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Biota laut merupakan sekumpulan makhluk hidup berupa flora dan fauna atau
tumbuhan dan hewan yang terdapat didalam laut. Maksud “dilindungi penuh” adalah
perlindungan yang dilakukan pada seluruh tahapan siklus hidup termasuk bagian
tubuhnya dan produk keturunannya, sedangkan yang dimaksud dengan “dilindungi
terbatas” adalah perlindungan terbatas ukuran tertentu, wilayah sebaran tertentu,
periode waktu tertentu dan sebagian tahapan siklus hidup.

Perancangan ini bertujuan untuk mengenalkan kepada anak-anak mengenai biota laut
yang dilindungi penuh dan terbatas. Pemerintah kelautan mengatakan bahwa
pengenalan biota laut sangat penting diperkenalkan dari sejak dini karena seiring
tumbuh kembang anak, mereka menjadi lebih menghargai tentang alam khususnya
biota laut yang dilindungi.

Maka dari itu, dibuatnya sebuah mobile game tentang pengenalan biota laut yang
dilindungi penuh dan terbatas. Dengan visual yang menarik beserta informasi setiap
biota laut tersebut. Dilengkapi dengan cara bermain yang mudah juga menantang
pemain dalam pengetahuan biota laut. Melalui perancangan mobile game pengenalan
biota laut ini, anak-anak dapat mengenal biota laut yang dilindungi penuh dan terbatas
secara lengkap.
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ABSTRACT

GAME DESIGN FOR CHILDREN REGARDING
THE INTRODUCTION OF FULLY AND LIMITED
PROTECTED MARINE BIOTA

Submitted by
Alice Kurnia Agustina Gunawan
NRP 1564020

Marine biota is a collection of living things in the form of flora and fauna or plants
and animals found in the sea. The meaning of "fully protected" is protection that is
carried out at all stages of the life cycle including body parts and products of their
offspring, while what is meant by "limited protection” is limited protection of a certain
size, a certain distribution area, a certain period of time and some stages of life cycle.

This design aims to introduce children to fully and limited protected marine life. The
marine government said that it is very important to introduce marine life from an early
age because as children grow and develop, they become more appreciative of nature,
especially protected marine life.

Therefore, created a mobile game about the introduction of fully and limited protected
marine life. With attractive visuals along with information on each marine biota.
Equipped with easy playing methods that also challenge players in the knowledge of
marine life. Through the design of this marine biota introduction mobile game,
children can get to know marine life that is fully and limited protected completely.
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