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LAPORAN PERANCANGAN MUSEUM KONSOL GAME DAN
KOMPUTER

Oleh :
Yosefan Billy Suherman (1763032)

Proposal tugas akhir ini ditulis dengan tujuan untuk merepresentasikan proposal
perancangan yang menjadi studi bagi penulis. Perancangan berupa museum
merupakan ide perancangan yang pada dasarnya di Indonesia museum yang
memamerkan konsol game jadul dan sejarahnya masih kurang dan tidak tersortir
dengan baik, sehingga orang yang ingin tahu masih kurang mendapatkan informasi
tersebut. Oleh karena itu perancangan ini tertuju pada memamerkan gadget konsol
jadul dari awal pertama kali peluncurannya, perkembangannya, hingga saat ini.
Museum game konsol ini menerapkan tema retro arcade yang membawa kembali
ke era 90 an dimana gaya tersebut menjadi icon pada game-game pada saat itu yang
identik dengan warna 8-bit, tekstur visual yang simple, hingga objek yang memiliki
pixel besar dikarenakan resolusi gambar pada jaman itu masih kecil. Perancangan
ini jJuga membawa suasana santai dimana terdapat area untuk bersantai seperti café
corner sehingga dapat menikmati suasana museum. Terdapat juga area untuk
berkumpul untuk keperluan conrference dan kumpul komunitas pecinta game retro
sehingga dapat terbentuk nya wadah komunitas bagi orang yang gemar bermain dan
mengoleksi game retro/jadul. Diharapkan perancangan ini dapat memberi dampak
baik bagi masyarakat dan menambah wawasan bagi pengunjung serta dapat
memberikan pengalaman pengunjung yang menyenangkan berupa rekreasi pada

museum ini.
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ABSTRACT

REPORT OF GAMING CONSOLE AND COMPUTER
MUSEUM

By :
Yosefan Billy Suherman (1763032)

This final project proposal is written with the aim to represent a design proposal
that will be a study for the author. The design in the form of a museum is a design
idea that basically in Indonesia a museum that exhibits old school game consoles
and its history is still lacking and not well sorted, so people who want to know
still don't get this information. Therefore, this design is aimed at showing off the
old console gadget from the very beginning, its development, to the present. This
console game museum applies a retro arcade theme that brings back to the 90s
where this style became an icon in games at that time which was identical to 8-bit
colors, simple visual textures, to objects that had large pixels due to the image
resolution at those days were still small. This design also brings a relaxed
atmosphere where there is a relaxing area such as a café corner so you can enjoy
the museum atmosphere. There is also an area to gather for conferences and
community gathering for retro game lovers so that a community forum can be
formed for people who like to play and collect retro / old school games. It is
hoped that this design can have a good impact on the community and add insight
to visitors and can provide a pleasant visitor experience in the form of recreation
at this museum.
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