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ABSTRAK 

PERANCANGAN INTERIOR CGI FILM STUDIOS KHUSUS 

KOMUNITAS FILM INDEPENDEN  DI BANDUNG 

 

Perkembangan teknologi CGI (Computer Generated Imagenry) yang pesat  

memungkinkan untuk membuat efek, animasi dan adegan yang berbahaya dapat 

dicitrakan dalam bentuk tiga dimensi sehingga adegan di film yang sulit dilakukan 

dapat dimanipulasikan di dalam aplikasi 3D komputer. Pada saat ini CGI tidak 

hanya digunakan untuk film berdurasi panjang, namun perangkat yang semakin 

terjangkau membuat para  film maker indie membuat film pendek  dengan cerita 

yang menarik dan efek yang realistis. Menurut data statistik penonton film lokal 

mengalami perkembangan pesat selama satu dekade terakhir yang membuat 

pergerakan film nasional memiliki  kekuatan untuk menampilkan film mengenai 

sejarah, budaya yang dapat diikuti dengan kualitas film dengan teknologi terkini. 

Sehingga nilai, pesan dan kualitas  di dalam film dapat tersampaikan dengan baik 

yang diikuti dengan peningkatan minat penonton di Indonesia. Tujuan di dalam 

perancangan ini adalah untuk memwadahi fasilitas CGI untuk komunitas film, 

sebagai alternatif bioskop rakyat di daerah yang masih mengalami kesenjangan 

dalam hal mengakses film sebagai tontonan.  

Kata kunci : CGI, Independen, teknologi, komunitas, film 
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ABSTRACT 

INTERIOR DESIGN OF CGI FILM STUDIOS SPECIFICALLY FOR THE 

INDEPENDENT FILM COMMUNITY IN BANDUNG 

 

The rapid development of CGI (Computer Generated Imagery) technology makes 

it possible to create dangerous effects, animations, and scenes that can be imaged 

in three dimensions so they can be manipulated in 3D computer applications. CGI 

is currently used for feature-length films, but increasingly affordable devices have 

made indie filmmakers create short films with interesting stories and realistic 

effects. The statistical data show that local film audiences have experienced rapid 

growth over the past decade, making the national film movement have the power 

to show films about history and culture followed by film quality with the latest 

technology. Therefore the value and quality of the film can be conveyed properly, 

which is followed by an increasing audience interest in Indonesia. The purpose of 

this design is to accommodate CGI facilities for the film community, as an 

alternative to folk cinemas in areas that still experience gaps in accessing films as 

spectacle. 

Keywords: CGI, independent, technology, community, film 
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