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ABSTRAK

Popularitas boy group Korea BTS menjadikan fanbasenya, yaitu
A.R.M.Y. di Indonesia menempati peringkat tertinggi se-Asia.
Perasaan seperti keluarga menjadi pendorong antar fans ini untuk
membentuk komunitas atau fanbase (Diari, N. M. S. K., & Mahyuni,
2019). Seperti fanbase lainnya, A.R.M.Y. Indonesia juga kerap
menunjukkan berbagai kontribusi untuk menunjukkan kecintaannya
pada idola dengan melakukan berbagai hobi. (KBBI) Hobi atau
kesenangan istimewa ini merupakan bentuk hiburan atau
entertainment bagi A.R.M.Y, mereka mendukung BTS dengan
aktivitas kreatif melalui hobinya. Melalui konsep “ Unfold Another
Chapter ” yang diadaptasi melalui album “BE” BTS, penulis berupaya
menjembatani pesan inspiratif dan energi untuk A.R.M.Y di tengah
masa sulit ke dalam interior creative center. Konsep besar
perancangan ini membawa user merasakan munculnya harapan di new
chapter setelah masa tanpa harapan telah dilewati. Keterlibatan
member dalam album ini menjadi benang merah yang dapat membuat
BTS lebih dekat kepada user sehingga pesan akan tersampaikan
dengan baik.
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ABSTRACT

The popularity of the Korean boy group BTS has made its fanbase,
namely A.R.M.Y. in Indonesia ranks highest in Asia. Feelings like
family are the driving force between these fans to form a community or
fanbase (Diari, N. M. S. K., & Mahuni, 2019). Like any other fanbase,
A.R.M.Y. Indonesia also often shows various contributions to show its
love for idols by doing various hobbies. (KBBI) This special hobby or
pleasure is a form of entertainment for A.R.M.Y, they support BTS with
creative activities through their hobbies. Through the concept of
"Unfold Another Chapter" which was adapted through BTS's "BE"
album, the author attempts to bridge inspirational messages and
energy for A.R.M.Y in the midst of difficult times into the interior of the
creative center. This great design concept brings the user to feel the
emergence of hope in the new chapter after the hopeless period has
passed. Member involvement in this album is a common thread that
can make BTS closer to the user so that the message will be conveyed
properly.
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