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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

1.1 SIMPULAN 

Perancangan interior ini adalah sebuah perancangan yang dibuat untuk 

mendukung para content creator di Indonesia terutama content creator wanita yang 

sering diremehkan dan juga dipandang rendah terhadap penggunaan teknologi. 

Maka dengan adanya perancangan ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai tempat 

berkumpul, berdiskusi, hiburan, berkolaborasi, dan tempat untuk mengadakan 

seminar untuk edukasi tentang membuat konten yang baik dan benar, penggunaan 

kamera, atau hal-hal yang berhubungan dengan membuat konten, tempat 

mengadakan workshop dan juga dapat menjadi tempat bagi para content creator 

yang mempunyai produk sendiri untuk acara launching yang private. Tempat ini 

juga dibuka secara umum untuk dapat mendukung para konten creator kecil dapat 

belajar dan berkolaborasi dan para pengunjung dapat merasakan suasana yang 

berbeda berada di dalam suatu komunitas yang sama karena ada area café dan retail 

dan area studio yang disewakan.  

1.2 SARAN 

Bagi perancang berikut, untuk membuat sebuah art and space harus dapat 

menghasilkan kesan yang nyaman, dan dapat membuat orang merasa nyaman saat 

berkumpul dan berkreasi. Karena ini sifatny bebas maka jangan terpatok oleh 

standar-standar yang sudah dikenal oleh kebanyakan orang dan juga dapat 

mengeksplor tentang jenis penggunaan warna lain yang dapat menghasilkan sesuatu 

yang lebih harmonis serta mengeksplor lebih lagi untuk penerapan bentuk di dalam 

sebuah ruangan karena masih terdapat banyak desain yang menarik yang dapat 

diimplementasikan kepada suatu konsep.  

Bagi para mahasiswa desain interior untuk dapat memilih topik tugas akhir yang 

menjadi tren pada masanya dan dapat menemukan solusi-solusi desain dalam setiap 
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permasalahan yang ada. Mempelajari dan memperhatikan lebih jauh tentang focus 

masalah yang sedang dibahas agar mempermudah dalam proses mendesain serta 

menambahkan teknologi yang baru dan menarik dalam suatu desain.  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


