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ABSTRAK  

 

Pembangunan sarana hiburan bertujuan untuk menarik minat pengunjung, 

salah satu minat dari pengunjung itu sendiri adalah dari keunikan yang terdapat 

pada sarana tersebut. Salah satu hal yang dapat menarik minat pengunjung 

adalah pengaplikasian gaya vintage, gaya ini akan selalu bermunculan dan 

disukai sebagian orang karna memang sebagian dari masyarakat bahkan sudah 

menjadikan gaya tersebut sebagai life style mereka. Maka, perancangan interior 

Vintage Style Gallery & Microcinema ini dapat menjadi wadah bagi para pecinta 

gaya vintage yang dapat diminati bagi sebagian masyarakat khususnya untuk 

mereka yang menyukai gaya vintage maupun masyarakat umum. Gaya vintage 

tahun 80 yang digunakan dan fasilitas yang diberikan seperti ruang galeri yang 

menampilkan barang barang antik lalu adanya ruang mikrosinema yang 

memberikan suasana menonton yang baru untuk para pengunjung, dengan tetap 

memberikan suasana vintage tahun 80 pada ruang dan memberikan kesan homey 

serta nyaman bagi para pengunjung. Selain itu disediakannya fasilitas lain 

seperti café dan butik yang menjadikan tempat ini dapat diminati oleh 

masyarakat pecinta gaya vintage maupun masyarakat umum. 

 

Kata Kunci: interior; vintage; 80; galeri; mikrosinema 

 

 

ABSTRACT 

 

The construction of entertainment facilities aims to attract visitors, one of 

the interests of the visitors themselves is the uniqueness contained in these 

facilities. One of the things that can attract visitors is the application of vintage 

style, this style will always appear and be liked by some people because some 

people have even made this style as their life style. So, this Vintage Style Gallery 

& Microcinema interior design can be a place for vintage style lovers that can 

be of interest to some people, especially those who like vintage style and the 

general public. The 80's vintage style used and the facilities provided such as a 
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gallery that displays antiques and a microcinema room that provides a new 

viewing atmosphere for visitors, while still providing an 80's vintage atmosphere 

to the space and giving a homey and comfortable impression for visitors . In 

addition, it provides other facilities such as cafe and boutique that make this 

place attractive to vintage style lovers and for general public.  

 

Keyword: interior; vintage; 80s; gallery; microcinema 
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