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ABSTRAK

Selain untuk menampilkan gambar fisik dan pergerakan suatu objek,
kamera web dapat dikembangkan untuk aplikasi interaktif. Salah satu aplikasi
interaktif kamera web adalah merekam objek diam dan objek yang bergerak,
selanjutnya pergerakan dari objek yang bergerak dan objek yang diam tersebut di
proses dengan sistem pengolahan citra di komputer.

Pada Tugas Akhir ini dibuat aplikasi kamera web untuk menggerakkan
gambar objek dengan jari tangan. Kamera web digunakan untuk merekam posisi
jari tangan. PC berfungsi untuk mengolah data dengan bahasa pemrograman
microsoft visual basic 6.0. Hasil pengolahan data dari PC digunakan untuk
menggerakkan gambar objek

Hasil pengujian dalam Tugas Akhir ini menunjukkan bahwa pengujian
dilakukan sebanyak 5 kali pada masing-masing kondisi dengan latar tidak
memantulkan cahaya, untuk gambar objek digerakan vertikal dan horizontal
dengan tingkat keberhasilan 100% dan untuk gambar objek digerakan diagonal
dengan tingkat keberhasilan rata-rata 70%, sedangkan pada latar yang
memantulkan cahaya menunjukkan tidak ada gambar objek yang bergerak dari
keseluruhan arah pergerakan gambar objek, hal ini menunjukkan program tidak

berhasil mendeteksi irisan.

Kata kunci: kamera web, pergerakan gambar objek.
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ABSTRACT

Besides to present drawing physical and movement an object, webcam can
be developed for interactive application. One of interactive application of webcam
is record silent object and peripatetic object, then movement from peripatetic
object and the silent object in process with image processing system in computer.

In this final assessment, webcam application to move object picture with
finger is discussed. Webcam applied to record position of finger. PC functions to
process data with Microsoft Visual Basic 6.0 programming language. Result of
data processing from PC applied to move object picture.

Result of examination in this final assessment showed that examination is
done counted 5 times at each condition with background does not bounce light,
for object picture movement to be vertical and horizontal shows level of success is
100% and for object picture movement to be diagonal shows level of success of
average is 70%, while at background bouncing light to show there is no
peripatetic object picture from overall of movement direction of object picture,

this thing shows the program fail to detect slice.

Keyword : webcam, movement of object picture
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