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ABSTRAK 

              Pada Tugas Akhir ini telah dibuat program yang dapat melakukan 

pengenalan dan pewarnaan pada citra gray-scale berdasarkan hasil shape 

factor dan perhitungan masing-masing nilai rata-rata R, G dan B dari 

database citra berwarna dari objek yang sejenis. Aplikasi pengenalan dan 

pewarnaan pada suatu citra gray-scale ini dapat digunakan untuk 

peningkatan kualitas citra agar didapatkan informasi citra yang mendekati 

citra sesungguhnya. Dalam pengenalan dan pewarnaan pada citra gray-scale 

dilakukan 4 tahap yaitu deteksi tepi untuk menghitung keliling suatu objek, 

segmentasi untuk menghitung luas suatu objek, selanjutnya dilakukan shape 

faktor untuk pengenalan suatu objek, dengan  nilai shape factor pada objek 

gray-scale dibandingkan dengan nilai shape factor yang ada dalam database 

yang telah dibuat dan untuk pewarnaan pada objek gray-scale, dilakukan 

proses pewarnaan pada tiap piksel berdasarkan nilai yang sudah didapat pada 

database warna yang telah dibuat sebelumnya. Program yang direalisasi 

diujikan pada 3 objek yang berlainan jenis yaitu buah jeruk, buah lemon dan 

paprika hijau, masing-masing objek memiliki sepuluh objek yang akan 

digunakan sebagai database. Program pengenalan dan pewarnaan pada citra 
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gray-scale yang dirancang telah berhasil dapat mengenal dan mewarnai 

objek gray-scale, dengan hasil sebagai berikut: buah jeruk sebesar 80% 

terdeteksi dari 10 buah jeruk yang diuji, buah lemon sebesar 30% terdeteksi 

dari 10 buah lemon yang diuji dan paprika hijau 90% terdeteksi dari 10 

paprika hijau yang diuji.  

 Kata kunci : gray-scale, deteksi tepi, segmentasi, shape factor. 
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ABSTRACT 

             On This Final Project have been created a program which can do recognizing 

and colouring on gray-scale images based on the object's shape factor and the 

calculated numbers of Red (R), Green (G), and Blue (B) from the real images 

database of each kind of the object. The application of the recognizing and 

colouring on gray-scale images can be used to enhanch the quality of the 

images in order to gain more accurate information closer to the real images. 

There are 4 steps on recognizing and colouring on gray-scale images which 

are edge detection to calculate the perimeter of objects, segmentation to 

calculate the area of objects, then followed with the shape factor to recognize 

objects (the sum of the calculated shape factor on gray-scale image will be 

compared to the shape factor of the image database), and for the finally gray-

scale colouring step is to put the colour of each calculated pixels on the 

images database into the selected gray-scale image. The program itself has 

been tested to 3 different kind of objects which are Orange fruit, Lemon fruit, 
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and the Green Paprika. Each of the kind is having ten (10) fruits or objects 

which will be used as colour or images database. This created program of 

recognizing and colouring on gray-scale images has been succeeded to 

recognize and colouring on gray-scale images with the results : Orange fruit 

is having 80% of tests succeeded from 10, Lemon fruit is having 30% of tests 

succeeded from 10, Green Paprika is having 90% of detection tests 

succeeded from 10. 

 Keyword : gray-scale, edge detection, segmentation, shape factor. 
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