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ABSTRAK

Permintaan terhadap layanan komunikasi dan hiburan berbasis koneksi
internet yang membutuhkan bandwidth besar meningkat sejalan dengan
peningkatan jumlah pengguna. Dalam menggabungkan layanan yang bervariasi
dibutuhkan koneksi jaringan yang handal dalam mengalokasikan bandwidth dan
memiliki level QoS (Quality of Services) yang baik. Triple Play merupakan
layanan yang menggabungkan voice, data, dan video dalam satu koneksi jaringan .
Teknologi GPON (Gigabit Passive Optical Network) yang berbasis single fiber
optik memiliki bandwidth 2,488 Gbps untuk memenuhi kebutuhan pengguna

sekarang dan waktu yang akan datang.

Dalam tugas akhir ini, akan dianalisis dan direalisasikan simulasi
mengenai kebutuhan performansi jaringan GPON dalam memenuhi kebutuhan
bandwidth dan QoS pada layanan “Triple Play”, sehingga dapat terwujud sampai
kepada pengguna. Hasil simulasi yang didapatkan berupa parameter QoS antara
single state dan double state dari beberapa skenario. Analisis dari hasil simulasi
menunjukkan bahwa teknologi GPON telah memenuhi kebutuhan minimum
bandwidth dan QoS layanan “Triple play” pada jaringan double state passive
splitter.

Kata kunci : GPON, Triple Play, QoS.
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ABSTRACT

Demand for communications and entertainment services based on
Internet connection that requires a large bandwidth has increas along with the
increasing number of users. In combining the various services, it requires a
reliable network connection in allocating bandwidth and a good level of QoS
(Quality of Services). Triple Play is a service that combines voice, data, and
video in a single network connection. GPON (Gigabit Passive Optical Network)
Technology is based on a single optical fiber that has a bandwidth of 2.488 Gbps
to meet the requirement of the current users and also for the future users.

In this final project, it will be analyzed and realized a simulation of the
performance requirements of GPON networks to meet the bandwidth
requirement and QoS of the "Triple Play" services, so it can be realized up to the
user. The simulation results were QoS parameters between single and double
state of several scenarios. The analysis of the simulation showed that the GPON
technology met the minimum requirement of QoS "Triple Play" services for a

double state passive splitter network.
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