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ABSTRAK 

 
 Restorasi citra bertujuan merekonstruksi citra yang mengalami degradasi yang 

disebabkan oleh peralatan optik menjadi citra yang menyerupai citra aslinya. 

Restorasi citra dilakukan dengan melewatkan citra masukan pada penapis. Tugas 

akhir ini memaparkan penapis yang bekerja secara iteratif yaitu penapis Blind-

Deconvolution dan Lucy-Richarson dan penapis yang tidak bekerja secara iteratif 

yaitu penapis Wiener-Filter dan dilakukan pengujian (dengan menggunakan program 

MATLAB7) efektivitas dari ketiga algoritma tersebut secara kuantitatif dan subjektif.  

Hasil-hasil pengujian dengan 5 sampel gambar yang dicobakan akan diperoleh 

efektivitas ketiga algoritma ini. Perbandingan efektivitas yang dihasilkan adalah 

keefektifan algoritma Blind-Deconvolution dapat menghasilkan perbaikan kualitas 

citra(SNR) sampai  sebesar 7,28 dB yang terdapat pada perusak gaussian, keefektifan 

algoritma Lucy-Richardson dapat menghasilkan perbaikan kualitas citra(SNR) sampai  

sebesar 1,27 dB yang terdapat pada perusak sudut dan piksel kamera sedangkan 

keefektifan algoritma Wiener-Filter dapat menghasilkan perbaikan kualitas 

citra(SNR) sampai  sebesar 10,7 dB yang terdapat pada perusak sudut dan piksel 

kamera (motion blur). 
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ABSTRACT 

 
Image restoration is purposed to reconstruct the image that experience 

degradation that had been caused by optical equipment to becoming image that is 

similar to the original. Image restoration is conducted by passing the incoming image 

to the filter. This thesis explains the filter that works iteratively which is Blind-

Deconvolution and Lucy-Richardson filter and also the filter that does not work 

iteratively which is Wiener-Filter and  is conducted with test (by using MATLAB7) 

effectiveness of those three algorithms quantitatively and subjectively.  

The results of 5 samples which are tested will be in effectiveness of these 

three algorithms. Effectiveness comparison that has been produced is the 

effectiveness of Blind-Deconvolution algorithm can produce the image quality 

restoration until the size of  7,28 dB which is in the gaussian defect, the effectiveness 

of Lucy-Richardson algorithm can produce the image quality restoration until the size 

of 1,27 dB which is in the camera angle and pixel defect while the effectiveness of 

Wiener-Filter algorithm can produce the image quality restoration until the size of 

10,7 dB which is in the camera angle and pixel defect.   
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