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ABSTRAK

Salah satu jenis permainan paling umum dimainkan adalah scrabble.
Permainan jenis ini sangat sederhana dan dapat dimainkan oleh semua orang.
Untuk memainkannya tidak diperlukan sebuah ketrampilan khusus. Pada
permainan scrabble ini, pemain harus membentuk sebuah kata dari susunan huruf
yang acak.

Dalam tugas akhir ini dibuat sebuah perangkat lunak sederhana untuk
membentuk kata dari susunan huruf yang acak menggunakan algoritma genetika.
Proses kerja algortima genetika menyerupai cara terjadinya reproduksi biologis
yaitu berusaha mendapatkan individu (solusi) terbaik dengan melakukan
kombinasi diantara individu-individu yang baik.

Hasil pengujian perangkat lunak dalam tugas akhir ini menunjukkan

tingkat keberhasilan 100%.

Kata kunci: algoritma genetika, permainan, acak kata, scrabble.
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ABSTRACT

Scrabble is one of the most commonly played games. It is a simple game
and can be played by everyone. To enjoy scrabble, one doesn’t opt to have
acquired a specific skill. A player must form a word from random letters to
complete the task of this game.

In this final assessment, a simple software was made to form a word from
random letters using genetic algorithm. Genetic algorithm works like the proses of
biological reproduction that to get the best solution is by combining other good
solutions.

The test running of the software on final assessment showed that it

succeded 100%.
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