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ABSTRAK

Sistem pengenalan tulisan tangan yang dibuat dalam Tugas Akhir ini adalah
mengenali tulisan tangan seseorang yang ditulis di atas kertas kemudian lembaran
kertas yang tertulis tersebut dilakukan proses scanning dan file hasil scanning
tersebut, selanjutnya diolah memakai algoritma Jaringan Saraf Tiruan metode
Kohonen.

Algoritma Kohonen yang digunakan untuk mengolah gambar hasil scanning
tersebut terdapat beberapa langkah proses yaitu: setelah masukan masuk ke lapisan
masukan, node-node di lapisan tersembunyi menjumlahkan seluruh masukan dan
bersaing untuk mendapatkan respon dari masukan tersebut. Node dengan masukan
terbesar akan menang dan diset 1, sedangkan yang lainnya 0. Lapisan persaingan ini
mempelajari bagaimana memberikan respon terbaik untuk sebuah vektor masukan.
Pada Tugas Akhir ini program direalisasi dengan menggunakan MATLAB 7.01.

Hasil pengujian untuk pengenalan huruf pada saat pelatthan 500 kali
memperoleh persentase keberhasilan rata-rata sebanyak 78,97%, sedangkan yang

menggunakan pelatihan 1000 kali sebanyak 85,64%.

Kata Kunci: Bitmap, Cluster, GUI, JST, Kohonen, MSE, Node, Scanning,

Unsupervised.
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ABSTRACT

Cursive handwriting recognition system that created in this Final Project is to
recognize people’s cursive handwriting who write on the paper and the next action is
scanning the paper into scanner and the result of scanner is to use with Neural
Network algorithm with Kohonen.

Kohonen algorithm applied to drawing process result of scanning there are
some step of processes, that is: after presentation of an input to the input layer, the
nodes in the hidden layer sum their inputs and compete to respon to that input. The
node with the highest input wins and its activation is set to 1 while all others are set to
0. The competitive layer can learn how to give the best response to a particular input
vector. In this Final Project this program realized by using MATLAB 7.01.

Result of assaying for recognition of character when 500 training process
obtain percentage success average counted 78,97%, while if it using 1000 training

process counted 85,64%.

Keywords: Bitmap, Cluster, GUI, JST, Kohonen, MSE, Node, Scanning,

Unsupervised.
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